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Généralités 

Chaque personnage a un Vice, un moyen qu'il a d'évacuer la pression et d'oublier ses 
méfaits. 

Ainsi, lorsqu'il commet des actions qui pourraient lui couter des points d'humanités, il peut 
dépenser des Eddies dans son Vice à la place. 

 

Les Vices sont : 

 

• Drogues : 
o Smash (10 ED) 
o Synthécoke (20 ED) 
o Verre bleu (20 ED) 
o Boost (50ED) 
o Dentelle noire (50 ED) 

 

• Danses Sensorielles : 
o Interactives (50 ED) 
o DSX (100 ED) 
o DS Hardcore (500 ED) 

 

• Alcool : 
o Quelques bouteilles (50ED) 
o Tournée générale (200ED) 
o Barathon (500 ED) 

 

• Sexe tarifé : 
o Poupée de bas étage (100 ED) 
o "Nazdaq" (200 ED) 
o Escort Girl "Grosses Capitalisations" (500 ED) 

  

Vice 



 

 

Tableau 

Les pertes d'humanités suivent l'échelle des Traumatismes mentaux et sont déclenchées par 
: 

 

Résultat 

Une fois le jet lancé, le joueur annonce le nombre et précise le type de Vice auquel il 
s'adonne, correspondant à une valeur totale minimum au résultat du jet x100 ED. 

 

S'il le souhaite, il peut dépenser plus que nécessaire afin d'accéder à un type particulier de 
Vice. 

Exemple : Brenton Poole a obtenu 4 sur son jet de 1d6 suite à la trahison d’une promesse. 
Son Vice est le Sexe tarifé, il doit donc dépenser au moins 400 ED dans celui-ci, en précisant le 
type de service qu'il choisi. (Cela peut aller d'une orgie de 4 Poupées de bas étage en même 
temps à 2h avec la même "Nazdaq"). 

Cependant Brenton préfère les Escort Girl et choisi de dépenser 100 ED de plus pour s'offrir 
les services de l'une d'elles.  



 

 

 

 
 


