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Disclamer      . 

Toutes les armes que vous 

trouverez dans ce document 

sont également disponibles à 

l’adresse : 

http://cyberpunk.asia/ 

Tout le mérite de ce travail 

revient sans conteste au 

possesseur de ce site. Je me 

suis contenté d’adapter le 

matériel de base et de faire de 

la mise en page avec son 

accord. 

Les armes présentées ci-

dessous sont issues de 

différentes sources officielles et 

non-officielles. Vous trouverez 

celles-ci dans la description de 

l’arme en question. 

Attention néanmoins, 

l’utilisation de ce catalogue 

peut grandement déséquilibrer 

le jeu d’origine tant du côté des 

PJ’s que du côté du MJ. 

Afin de diminuer la possibilité 

d’acquisition des armes les plus 

puissantes, les prix de ces 

dernières ont été revus à la 

hausse. Ainsi, un simple Fusil à 

pompe, coûtant initialement 

500 eb peut atteindre les 3’500 

eb selon la qualité. Et oui 

Choombata, la qualité ça se 

paie ! 

Il est à noter que les 

accessoires intégrés, ne 

prennent aucun emplacement. 

Il est donc possible de 

customiser encore un peu 

(avec l’approbation du MJ) 

certaines armes. 

De plus, l’indication de 

Dissimulation donne une idée 

d’où peut être cachée l’arme. 

Cet attribut était présent, 

initialement dans Cyberpunk 

2020. Libre à vous de l’utiliser 

ou non. Les règles pour 

découvrir ou dissimuler une 

arme, restent inchangées une 

fois le cracheur caché dans un 

emplacement adéquat. 

  

http://cyberpunk.asia/


 

 
3 

- Remington HG-14 ....................................... page 14 

- Ronin Shotgun Revolver ................................ page 14 

- Rossi Squire ............................................... page 14 

- Seburo PAS-14 ........................................... page 15 

- Seburo PAS-16 ........................................... page 15 

- Seburo PAS-18 ........................................... page 15 

- Smith & Wesson SAS -911 ........................... page 15 

- Sternmeyer Stakeout 10 .............................. page 15 

- Sungan Hob-12 ........................................... page 15 

- Tambu 501 Airbrush .................................... page 16 

- Wincheser Nevada 10 .................................. page 16 

 

Vous trouverez également dans 

ce catalogue une 

caractéristique supplémentaire 

(Disponibilité) absente du 

Cyberpunk Red mais qui était 

présente dans la version 2020. 

 

J’encourage vivement les MJ’s à 

utiliser cette caractéristique 

afin de rendre l’acquisition de 

certaines armes plus difficile. 

Pour se faire, un Fixer devra 

réussir un jet sous sa 

compétence Opérateur et 

posséder le niveau adéquat 

(selon le prix de l’arme). Le 

délai dépendra également de 

sa réussite. 

Ainsi :  

Excellente : Difficulté 9, 

Délais : immédiat 

Commun : Difficulté 15, 

Délais : 3 heures 

Médiocre : Difficulté 21, 

Délais : 3 jours 

Rare : Difficulté 24, 

Délais : 3 semaines 

Une réussite exceptionnelle 

pourrait également diminuer le 

temps nécessaire à l’acquisition 

de l’arme. 

Sur ce, il ne me reste plus qu’à 

vous souhaiter une bonne 

lecture. Vous trouverez sans 

aucun doute l’arme de vos 

rêves dans ce catalogue. Ne 

manquez pas le prochain 

numéro spécial de 

PARABELLUM sur les Armes 

Exotiques. 

Le Yan 
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Fusils à pompe contemporains 

Fusil à pompe générique 

Type 
d’arme 

Compétence Dommage 
1 tir 

Chargeur 
standard 

Cadence 
de tir 

Mains 
requises 

Dissimulable Coût 

Fusil 
d’assaut 

Arme 
d’épaule 

5d6 4 1 2 Non 500 eb 
(Cher) 

 

 

AA-12 
Type : Fusil à pompe automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : +1 Qualité : Excellente 
Disponibilité : Médiocre Prix :  2’900 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 20 Longueur : 99 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Armsel Protecta 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Médiocre Prix :  1’600 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Manteau Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 12 Longueur : 51 cm (crosse repli) 

Cadence : 1 Pays : Afrique du Sud 
Cette arme utilise un magasin de type revolver et est fabriqué en aluminium 

anti-corrosion. La crosse n'est pas représentée sur l'illustration. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 
Baikal MP-131K 

Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Médiocre Prix :  700 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 8 Longueur : 74 cm 

Cadence : 1 Pays : Russie 
Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Benelli M1 Super 90 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Commun Prix :  650 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 7 Longueur : 105 cm 

Cadence : 1 Pays : Italie 
Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Benelli M3 Super 90 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Commun Prix :  700 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 8 Longueur : 120 cm 

Cadence : 1 Pays : Italie 
Le M3 Super 90 est une version modifiée du M1 qui permet de permuter entre 

lemode "pompe" et le mode semi-automatique d'une simple pression sur un 

bouton. Le M3 est utilisé par la police et l'armée, et tout particulièrement par les 

équipes d'interventions et anti-terroristes. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 
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Benelli M4 Super 90 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : +1 Qualité : Excellente 
Disponibilité : Commun Prix :  1’600 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 6 Longueur : 89 cm (Crosse repli) 

Cadence : 1 Pays : Italie 
Le M4 possède un système semi-automatique double-action, mais il peut être 

commuté en système à pompe pour les munitions spéciales qui le requirent. Il 

utilise un système de tir à gaz ce qui améliore sa fiabilité. Le recul est faible et 

l'arme se comporte très bien sous n'importe quelle condition. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Benelli Nova 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Commun Prix :  500 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 4 Longueur : 102 cm 

Cadence : 1 Pays : Italie 
Avec un magasin étendu, le nombre de munitions peut être porté à 6. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Beretta M3P 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Rare Prix :  550 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 5 Longueur : 94 cm (Crosse repli) 

Cadence : 1 Pays : Italie 
Le M3P possède également un système à pompe pour les munitions spéciales 

qui le requirent. 
Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Daewoo USAS-12 
Type : Fusil à pompe automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Médiocre Prix :  1’900 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 20 Longueur : 96 cm 

Cadence : 1 Pays : Corée 
Issue originellement d'une collaboration entre le corée Daewoo et l'américain 

Atchisson, cette arme à part la suite été classé aux USA comme arme de 

destruction de classe 3, provoquant l'annulation du traité commercial, à cause du 

risque de faible vente sur le marché américain. La conception se rapproche plus 

d'un fusil d'assaut et des magasins de 10 cartouches sont d'ailleurs disponibles. 
La cadence de tir relativement faible permet un meilleur refroidissement 

particulièrement en mode automatique. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Fabarm SDASS Tactical 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Médiocre Prix :  700 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 8 Longueur : 98 cm 

Cadence : 1 Pays : Italie 
Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Fabarm Tactical 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Médiocre Prix :  550 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 5 Longueur : 105 cm 

Cadence : 1 Pays : Italie 
Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 
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Franchi PA3-215 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Médiocre Prix :  950 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Manteau Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 3 Longueur : 47 cm (Crosse repli) 

Cadence : 1 Pays : Italie 
Basé sur le SPAS-12, le PA3-215 est une version très raccourcie pouvant se 

dissimuler facile notamment grâce à sa crosse démontable. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Franchi SPAS-12 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : +1 Qualité : Excellente 
Disponibilité : Commun Prix :  1’700 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 8 Longueur : 104 cm 

Cadence : 1 Pays : Italie 
Le SPAS 12 est l'un des premier shotguns double action, facilitant son utilisation 
en mode semi-automatique ou à pompe suivant les besoins. Une crosse repliable 

est disponible. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Franchi SPAS-15 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : +2 Qualité : Excellente 
Disponibilité : Médiocre Prix :  2’100 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Datafortress 2020 
Chargeur : 10 Longueur : 75 cm (Crosse repli) 

Cadence : 1 Pays : Italie 
Ce shotgun est un bon intimidateur et est bien adapté à un environnement 

urbain. 
Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Heckler & Koch CAWS 
Type : Fusil à pompe automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Rare Prix :  1’000 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2020 
Chargeur : 10 Longueur : 88 cm (Crosse repli) 

Cadence : 1 Pays : USA 
Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : Lunette 

de précision 

 

 

Heckler & Koch HK 512 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : +1 Qualité : Excellente 
Disponibilité : Médiocre Prix :  1’650 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 7 Longueur : 98 cm 

Cadence : 1 Pays : Allemagne 
Le HK 512 possède un système de tir semi-automatique à gaz. Il est recouvert 

par une finition noire non réflective. Une bouche à feu spéciale est disponible 

pour s'assurer que les plombs ne se dispersent pas, ce qui rend l'utilisation d'une 

cartouche slug inutile. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Ithaca M37 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Commun Prix :  500 eb (Très Coûteux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 4 Longueur : 101 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
L'archétype du fusil d'auto-défense en vogue au siècle dernier. En rallongeant le 

magasin tubulaire, l'arme peut contenir 6 cartouches, voir 8 en allongeant 

également le canon. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 
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Ithaca Stakeout 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Commun Prix :  1’000 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Manteau Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 4 Longueur : 65 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Une version raccourcie, sans crosse, du M37. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Izmash IZH-81 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : +1 Qualité : Excellente 
Disponibilité : Rare Prix :  1’650 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 7 Longueur : 108 cm 

Cadence : 1 Pays : Russie 
L'IZH-81 utilise un système de pompe classique, malgré le fait qu'il ait un 

chargeur de type fusil. 
Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Izmash Saiga 12-S 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL12 (4D6) 
Précision : +1 Qualité : Excellente 
Disponibilité : Médiocre Prix :  1’700 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 8 Longueur : 76 cm (Crosse repli) 

Cadence : 1 Pays : Russie 
Le Saiga 12S est essentiellement un fusil Kalashkinov redesigné pour tirer des 

munitions de fusil à pompe. La plupart des fonctionnalités du AK ont été conservé. 

L'arme est représentée avec un chargeur de 5 balles mais elle est plus 

communément rencontrée avec un chargeur de 8. 
Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Izmash Saiga 20-S 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL20 (5D6) 
Précision : +1 Qualité : Excellente 
Disponibilité : Médiocre Prix :  1’700 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 8 Longueur : 76 cm (Crosse repli) 

Cadence : 1 Pays : USA 
Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

KS-23 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : 23mm (7D6) 
Précision : 0 Qualité : Excellente 
Disponibilité : Rare Prix :  3’500 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 4 Longueur : 90 cm 

Cadence : 1 Pays : Russie 
Le KS-23 est le fusil à pompe le plus imposant jamais fabriqué. Il tire une 

cartouche si importante et puissante que le recul est particulièrement dangereux 

pour son utilisateur, mais imaginez ce que cela produit sur la cible ! 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Mossberg Model 500 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Excellente Prix :  650 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 7 Longueur : 108 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Un fusil à pompe américain disponible avec une foule d'options, comme une 
crosse repliable, une crosse pistolet, sans crosse, une lunette, etc... C'est 

probablement le fusil à pompe avec le plus d'options qui n'a jamais été fabriqué. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 
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Mossberg Model 500 Bullpup 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Médiocre 
Disponibilité : Médiocre Prix :  300 eb (Très Coûteux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 8 Longueur : 78 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Une tentative ratée de transformer le Mossberg 500 en une arme de combat plus 

efficace. Bien que son canon soit aussi court qu'il soit légalement possible, le 

problème vient surtout du mécanisme de mise à feu, rendant l'arme peu fiable. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Mossberg Model 590 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : +1 Qualité : Excellente 
Disponibilité : Commun Prix :  1’800 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 9 Longueur : 119 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Le 590 est le pendant tactique de la ligne sportive du Mossburg 500. Il inclut un 

magasin ainsi qu'un bouclier thermique pour protéger l'utilisateur de 

l'échauffement du canon. Il peut également être équipé d'un chargeur externe 

de 4 balles pour le rechargement rapide. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Norinco M98 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Médiocre 
Disponibilité : Médiocre Prix :  650 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 7 Longueur : 96 cm 

Cadence : 1 Pays : Chine 
Le M98 chinois est très similaire à l'américain Remington 870. Il est caractérisé 

par une crosse et une poignée composite ainsi qu'une finition mate. Il peut être 

équipé de divers accessoires ainsi que d'une crosse pistolet, ce qui le rend très 

modulable. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Pancor Jackhammer Mark 3-A2 
Type : Fusil à pompe automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Rare Prix :  900 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Datafortress 2020 
Chargeur : 10 Longueur : 79 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Ce shotgun au design unique a été développé à la fin des années 1980. Il a une 
cassette de 10 munitions qui sert à la fois de chargeur et de chambre de mise à 

feu. Cette cassette peut servir de mine anti-personnelle grâce à un détonateur 

spécial (50 eb). 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Remington 11-87 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Mauvaise 
Disponibilité : Rare Prix :  650 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 7 Longueur : 97 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Ce fusil à pompe a été modifié pour un usage militaire car le mode "pompe" ne 
permettait pas une cadence suffisante. Il dispose d'organes de visée de type fusil, 

d'une finition chromée à l'intérieur du canon et d'un magasin étendu. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

  



 

 
9 

 

Remington 870 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Excellente Prix :  750 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 8 Longueur : 99 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Développé initialement par USMC, ce fusil à pompe a été conçu dans le milieu 

des années 1960 et a été en service aux USA jusqu'à son remplacement par le 

Mossberg M590 en 1990. Néanmoins il se trouvait encore facilement dans les 

forces armées durant la Twilight War. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : Lampe 

torche 

 

 

RMB-93 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Médiocre Prix :  1’150 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Manteau Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 7 Longueur : 67 cm 

Cadence : 1 Pays : Russie 
Cette arme a été conçu pour les forces spéciales russes. Sa conception est 

inhabituelle avec le magasin situé au-dessus du canon et sa pompe qu'il faut 

avancer pour éjecter la douille. L'arme se recharge par le haut et les douilles sont 

éjectées par le bas. Elle a également été vendu sur le marché civil. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Swan-off Shotgun 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Mauvaise 
Disponibilité : Médiocre Prix :  900 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Manteau Référence : Datafortress 2020 
Chargeur : 2 Longueur : 35 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Les fusils à pompe sont restés des armes très appréciées et il n'y a rien de 

nouveau dans le fait d'en scier le canon pour obtenir une plus grande diffusion à 

bout portant. Cependant cette arme pousse le concept à l'extrême. La plupart de 

ces fusils sont sciés jusqu'à l'étranglement : l'endroit plus resserré du canon 

permettant la concentration des projectiles. Ce fusil a bénéficié d'un 

étranglement raccourci, réduisant sa capacité de munitions à 2, mais permettant 

surtout des rechargements plus rapides et une meilleure dissimulation. Afin de le 

rendre encore plus dissimulable, la crosse a également été sciée. 
Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Scattergun Patrol 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Mauvaise 
Disponibilité : Commun Prix :  650 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 7 Longueur : 99 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Une version fortement modifiée du Remington 870. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Steinkamp SW1 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : +2 Qualité : Excellente 
Disponibilité : Médiocre Prix :  2’100 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Manteau Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 2 Longueur : 68 cm 

Cadence : 1 Pays : Allemagne 
Version grandement modernisée du vénérable fusil de chasse à double canon, 

cette arme se charge par la crosse en appuyant sur le levier situé sous la détente. 

Elle est également disponible dans un large panel de calibres de chasse. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 
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Techno Arms MAG-7 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Rare Prix :  1’050 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Manteau Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 5 Longueur : 55 cm 

Cadence : 1 Pays : Afrique du Sud 
Voici un fusil à pompe à l'apparence bien trompeuse. A première vue il a tout 

d'un pistolet mitrailleur mais il a en fait été conçu pour le combat rapproché d'où 

son design très compact. Malheureusement un canon aussi court réduit d'autant 

sa portée. Une version "civile" existe également avec un canon plus long et une 

crosse. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Truvelo Neostead 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Médiocre Prix :  1’100 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 12 Longueur : 69 cm 

Cadence : 1 Pays : Afrique du Sud 
Ce fusil à pompe est caractérisé par un magasin double situé au-dessus du canon. 

L'utilisateur peut choisir quel magasin va approvisionner l'arme grâce à un 

bouton, ce qui permet de mettre deux types de munitions différentes prêtes à 

l'emploi. La pompe est inversée par rapport à la normale, il faut donc pousser 

pour éjecter la douille, éjection qui se fait vers le bas. L'arme est recouverte de 

plastique pour une meilleure fiabilité. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Viking Arms SOS 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Médiocre 
Disponibilité : Rare Prix :  650 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 7 Longueur : 92 cm 

Cadence : 1 Pays : Royaume Uni 
Le SOS offre un système de pompe conventionnel avec un chargeur tubulaire 

sous le canon. La crosse rectiligne réduit le recul après le tir. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Fusils à pompe classiques et semi-automatiques             

 

 

Arasaka 77TA-20 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL10 (6D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Excellente Prix :  2’050 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Datafortress 2020 
Chargeur : 8 Longueur : 80 cm 

Cadence : 1 Pays : Japon 
Ce shotgun est juste ce que le docteur à prescris pour nettoyer les pièces. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Blunderbuss 
Type : Fusil de chasse Munition : CAL10 (6D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Rare Prix :  2’750 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Veste Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 2 Longueur : 37 cm 

Cadence : 2 Pays : USA 
Ce fusil de chasse à canon scié a été modifié spécialement pour pouvoir tirer des 
munitions thermiques sans endommager les canons grâce à leur renforcement et 

à un refroidissement au CO2. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 
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Budget Arms FF20 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL20 (4D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Commun Prix :  825 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Manteau Référence : ? 
Chargeur : 11 Longueur : 53 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Fusil à pompe tirant des munitions de calibre 20 et possédant donc une efficacité 

réduite face à des armures conséquentes. Mais il est léger, facilement 

dissimulable et très robuste. Une bonne arme pour le maintien de l'ordre. 
Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Budget Arms S-40 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Commun Prix :  1’050 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Manteau Référence : Datafortress 2020 
Chargeur : 5 Longueur : 45 cm (sans crosse) 

Cadence : 1 Pays : USA 
Ce fusil à pompe extrêmement court est facilement dissimulable grâce à sa crosse 

démontable en un clin d'œil. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Constitutional Arms M516D 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL10 (6D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Rare Prix :  2’650 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Blackhammer CPP 
Chargeur : 14 Longueur : 96 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Ce fusil à pompe double canon est plutôt délicat à manier à cause de son poids 

élevé. Il peut tirer avec ses deux canons simultanément ou l'un après l'autre. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Cybertronic SA-SG72001 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : +1 Qualité : Excellente 
Disponibilité : Médiocre Prix :  2’100 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Blackhammer CPP 
Chargeur : 12 Longueur : 114 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Basé sur la version SG7000, le SG72001 a été repensé pour le tir semi-

automatique uniquement. La raison principale de ce redesign est le peu de 

fiabilité de la version automatique. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Enfield-Ubishi Last Chance 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Médiocre 
Disponibilité : Commun Prix :  400 eb (Très Coûteux) 
Dissimulation : Manteau Référence : Blackhammer CPP 
Chargeur : 1 Longueur : 114 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Fusil "de secours" en polymères plastiques. Explose sur un lancé de 1 suivi de 

1,2 ou 3 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 
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Federated Arms SG-10 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL10 (6D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Commun Prix :  2’250 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : ? 
Chargeur : 10 Longueur : 65 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Une arme civile imposante, qui vous transforme en passoire avant que vous 

n'ayez pu comprendre ce qui se passe. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Franchi Gendarme 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL10 (6D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Excellente Prix :  1’900 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Datafortress 2020 
Chargeur : 5 Longueur : 63 cm 

Cadence : 1 Pays : Italie 
Un fusil à pompe dépouillé et profilé, conçu pour les forces de l'ordre. Il ne 
possèdepas vraiment de défaut et son calibre vous assure un bon répondant. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Franchi SPAS-12S 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Commun Prix :  650 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 5 Longueur : 72 cm (Crosse repli) 

Cadence : 1 Pays : Italie 
Version raccourcie du SPAS-12, ce shotgun est, fait rare pour une arme de cette 

catégorie, livré avec un impressionnant silencieux de 45 cm de long. Lorsque le 

silencieux est en place la précision passe à -1, car il alourdit l'avant du canon. 
Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : 

Silencieux 

 

 

Goncz-Taurus 20-Gauge Rifle 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL20 (4D6) 
Précision : +1 Qualité : Excellente 
Disponibilité : Commun Prix :  1’725 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Manteau Référence : ? 
Chargeur : 10 Longueur : 57 cm 

Cadence : 1 Pays : Brésil 
Fusil à pompe relativement discret et étonnamment précis dans son genre. Vendu 

dans le monde entier. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Heckler & Koch Ardvark 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : +2 Qualité : Excellente 
Disponibilité : Médiocre Prix :  1’900 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Datafortress 2020 
Chargeur : 8 Longueur : 85 cm 

Cadence : 1 Pays : Allemagne 
Fin, profilé et efficace, l'Ardvark est un shotgun bien designé par Heckler & Koch. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Militech CSH-45 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL10 (6D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Commun Prix :  2’000 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Datafortress 2020 
Chargeur : 7 Longueur : 84 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Balèze, méchant, intimidant. La poignée pistolet et la crosse pliante sont 

également des bons points. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 



 

 
13 

 

Militech ERW-14 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Commun Prix :  700 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Datafortress 2020 
Chargeur : 8 Longueur : 82 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Ce shotgun sans fioritures a été développé comme arme de secours permettant 

aux pilotes abattus et aux équipages de bateaux de chasser et se défendre. Sa 

conception s'est révélée supérieure à ce qu'avait prévu Militech et il devenu 

populaire dans les pays du tiers-monde. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Militech M6 Combat 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : +1 Qualité : Standard 
Disponibilité : Commun Prix :  1’650 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 7 Longueur : 91 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Fusil à pompe très classique mais néanmoins de bonne qualité. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 
Militech M12 Shotgun 

Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Commun Prix :  700 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Chrome 
Chargeur : 8 Longueur : 102 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Si on scie le canon et la crosse, précision : -1, dissimulation : manteau, longueur 

: 60 cm. 
Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Mossberg ATA-5 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Commun Prix :  500 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Datafortress 2020 
Chargeur : 4 Longueur : 72 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Ideal pour les forces de police et de sécurité 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Mossberg ATA-10 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL10 (6D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Médiocre Prix :  2’000 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Datafortress 2020 
Chargeur : 7 Longueur : 75 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Il tire 7 cartouches de calibre 10, que demander de plus à un fusil à pompe ? 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Mustang Arms Close Control 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL20 (4D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Médiocre Prix :  1’400 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Solo of Fortune 2 
Chargeur : 15 Longueur : 59 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 
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Mustang Arms Raider 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Commun Prix :  550 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Corporate Report 3 
Chargeur : 5 Longueur : 62 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Le Raider est dissimulable sous un manteau si on enlève sa crosse amovible. Des 

chargeurs de 5 cartouches rapidement changeables sont vendus 15eb. Un canon 

allongé (précision +1, non dissimulable) peut être acheté 250eb, un chargeur 

modifié de 9 cartouches pour 25eb (chargeur fixe) et une liaison superarme pour 

500eb. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Remington Dillon 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL10 (6D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Rare Prix :  2’250 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Datafortress 2020 
Chargeur : 10 Longueur : 90 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Un bon gros fusil à pompe un poil imposant mais vraiment puissant. Son seul 

facteur d'intimidation suffira généralement à faire fuir vos opposants, mais s'ils 

veulent aller plus loin ils risquent de le regretter. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Remington HG-14 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Commun Prix :  800 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Blackhammer CPP 
Chargeur : 9 Longueur : 107 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Ce fusil à pompe plutôt conventionnel est largement répandu parmi les 

entreprises de sécurité indépendantes. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Ronin Shotgun Revolver 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL20 (4D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Médiocre Prix :  1’000 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Manteau Référence : Cyberpunk 2021 
Chargeur : 4 Longueur : 51 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Ce shotgun "revolver" comporte effectivement un barillet pouvant contenir 4 

cartouches. Il est tout à fait possible de tirer des deux canons à la fois. 
Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Rossi Squire 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL410 (3D6+1) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Commun Prix :  250 eb (Très Coûteux) 
Dissimulation : Manteau Référence : Datafortress 2020 
Chargeur : 2 Longueur : 45 cm (Crosse repli) 

Cadence : 1 Pays : Italie 
Un fusil à pompe très court, facilement tenable d'une main. Une arme de secours 

efficace que l'on peut cacher sous un siège ou sous un manteau. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 
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Seburo PAS-14 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : +2 Qualité : Excellente 
Disponibilité : Médiocre Prix :  2’100 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Datafortress 2020 
Chargeur : 10 Longueur : 58 cm 

Cadence : 1 Pays : Japon 
Avec ce shotgun semi-automatique Seburo joue avec le marché et s'assure que 

seuls les véritables professionnels pourront se l'offrir. Grâce à sa crosse 

démontable le PAS-14 peut se dissimuler dans un manteau. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Seburo PAS-16 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL20 (4D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Médiocre Prix :  875 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Veste Référence : Datafortress 2020 
Chargeur : 5 Longueur : 28 cm 

Cadence : 1 Pays : Japon 
Ce shotgun extrêmement contact est le deuxième dans la ligne PAS de Seburo. 

Il est aisément dissimulable et à peine plus long qu'un pistolet normal. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Seburo PAS-18 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : +1 Qualité : Excellente 
Disponibilité : Médiocre Prix :  2’400 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Manteau Référence : Datafortress 2020 
Chargeur : 10 Longueur : 36 cm 

Cadence : 1 Pays : Japon 
De la même taille qu'un pistolet mitrailleur, le PAS-18 est extrêmement populaire 

dans la police et les services spéciaux. 
Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Smith & Wesson SAS-911 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : +1 Qualité : Excellente 
Disponibilité : Médiocre Prix :  1’800 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Datafortress 2020 
Chargeur : 9 Longueur : 75 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 
Populaire dans les milieux policiers et de la sécurité, ce shotgun a un look 

volontairement agressif. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Sternmeyer Stakeout 10 
Type : Fusil à pompe semi-automatique Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Rare Prix :  900 eb (Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Cyberpunk 2020 
Chargeur : 10 Longueur : 96 cm 

Cadence : 1 Pays : Allemagne 
Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Sungan Hob-12 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Rare Prix :  1’400 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Manteau Référence : ? 
Chargeur : 10 Longueur : 48 cm 

Cadence : 1 Pays : Corée 
Cette arme conçue pour le combat très rapproché est une des rares productions 

personnelles de la firme Sungan, premier fabriquant d'armes en Corée, qui s'est 
spécialisé dans la fabrication sous licence des produits des firmes Arasaka, 

Militech et Remington. Ces copies d'armes sont un peu moins chères que leurs 

modèles et ont des caractéristiques à peine inférieures. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 
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Tambu 501 AirBrush 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL12 (5D6) 
Précision : +1 Qualité : Excellente 
Disponibilité : Médiocre Prix :  1’900 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Blackhammer CPP 
Chargeur : 10 Longueur : 110 cm 

Cadence : 1 Pays : Japon 

Ce fusil à pompe est apprécié pour son faible poids et sa bonne capacité due à 

sa configuration bullpup. 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 

 

 

Winchester Nevada 10 
Type : Fusil à pompe Munition : CAL10 (6D6) 
Précision : 0 Qualité : Standard 
Disponibilité : Commun Prix :  2’050 eb (Très Onéreux) 
Dissimulation : Non Référence : Blackhammer CPP 
Chargeur : 8 Longueur : 101 cm 

Cadence : 1 Pays : USA 

Cette arme est vendue dans le monde entier par une filiale de Militech comme 

fusil de chasse au gros gibier. Elle peut souvent être trouvée derrière un comptoir 

de bar ou d'hôtel. Son aspect massif a un potentiel dissuasif très puissant. La 

version "Otario" consiste en un fusil identique, qui tire une balle de 7 mm C 

(dégâts : 6D6, précision : +1) plus dévastatrice sur une cible protégée par une 
armure ou lointaine. Prix 3'150 eb (Très Onéreux) 

Modes de cadences alternatifs et accessoires spéciaux intégrés : N.A. 
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