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Texte (style « Normal »)
Style « Citation », pour toute citation, exemple :
« Nous vivons dans un monde de science-fiction avec des choses comme la reconception génétique et la bio-modification, et les choses semblent devenir de plus en plus étranges. »
Alastair Reynold
Style « Citation intense », pour tout commentaire important, exemple :
Le principal avantage des Bio-mods est que ces derniers n’entrainent pas de perte d’humanité. Cependant, il y a des limites à leur utilisation et les Bio-mods ne sont pas toujours aussi bénéfiques que l'augmentation cybernétique. De plus, les humains bio-modifiés ont montré une sensibilité à la cyber-psychose et toute perte d'humanité découlant des cyber-wares est doublée.
Les biotechnologies sont également extrêmement rares en dehors de l'Europe, où elles sont considérées comme coûteuses, et de certaines régions d'Asie et d'Afrique, où elles sont très coûteuses et où elles font toutes partie de la catégorie de Luxueux ou de super Luxueux (voirLivre de base page85 de Cyberpunk RED) en Amérique.
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