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Un Job de plus  ! 
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Acte 1  : Augmentics  



  

 

Augmentics , une corporation 

qui fabrique des Cyberimplants   
 

Sűintroduire chez Augmentics 
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Fuir les locaux dűAugmentics et 

survivr e 
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Analyser les informations  

  

Mener la course poursuite  

Mettre fin à une poursuite  

Les complications relatives à la poursuite  
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Informations sur le dossier MK -32 
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In ViVo  
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Acte 2  : Au cĶur du M éga -

Building H10  
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Localisation du "Mega-building H10" 
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Les lieux et individus notables  
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1 -  Le "Ring"  

2 Ů Hello ELO  
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3 Ů Le "Holy Fusion"  

4 Ů Elsa Zemke  
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5 Ů "Les Cinq Anneaux"  
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Les autres lieux notables  
 

"From the Embers " 

"The 2nd Amandement"  
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LűenlÞvement 
 

Sauver Maddox  

 

 

Acte 2  : Au cĶur du mßga-building H10  



  

 

¶ 

¶ 

 

 

Acte 2  : Au cĶur du mßga-building H10  



 

 

¶ 

La descente du  NCPD 
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Acte 3 : Interception  


