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Acte 1 : Augmentics 



  

 

Augmentics, une corporation 

qui fabrique des Cyberimplants  
 

S’introduire chez Augmentics 

 

Acte 1 : Augmentics 
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Fuir les locaux d’Augmentics et 

survivre 
 

  

 

Acte 1 : Augmentics 



 

 

Analyser les informations 

  

Mener la course poursuite 

Mettre fin à une poursuite 

Les complications relatives à la poursuite 
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Informations sur le dossier MK-32 
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Building H10 



 

 

 
 
 
 
 
  

• 

• 

Localisation du "Mega-building H10" 
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Les lieux et individus notables 
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1 - Le "Ring" 

2 – Hello ELO 
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3 – Le "Holy Fusion" 

4 – Elsa Zemke 
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5 – "Les Cinq Anneaux" 
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Les autres lieux notables 
 

"From the Embers" 

"The 2nd Amandement" 
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L’enlèvement 
 

Sauver Maddox 
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La descente du NCPD 
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Acte 3 : Interception 



 

 

Infiltrer le Hangar 
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Partir en fumée 
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Récupérer les informations  

 
 

  

Ambiance 

Compte à rebours final 
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Annexe 1-3 : Architecture NET du Serveur privé d'Hayden Rackham 

Annexe 1-4 : Architecture NET du Mega Building H10 
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Annexe 1-5 : Architecture NET du RING 

Annexe 1-6 : Architecture NET du Hello ELO 

Annexe 1-7 : Architecture NET du Holy Fusion 
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Annexe 1-8 : Architecture NET des Cinq anneaux 

Annexe 1-9 : Architecture NET du From the Ember 

  

 

Annexe : architecture net 



 

 

Annexe 1-10 : Architecture NET du 2nd Amandement 

Annexe 1-11 : Architecture NET d’un AV-4 

  

 

Annexe : architecture net 



  

 

Annexe 1-12 : Architecture NET du Hangar 

Annexe 1-13 : Architecture NET de l’Agent de Bolt 
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Annexe 2 : Fiches des PNJ  
 

Annexe 1-1 : Fiche de Personnage : Thor 
 

 

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 8 2 Guide Local (Local) 8 Tir à l 'arc (Ref) 8

Dissim./Révélation obj (INT) 14 6 -> Upper Marina 14 6 Tir automatique x2 (REF) 8

Lecture sur les lèvres (INT) 8 -> Old Japan Town 14 6 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 12 4 -> University District 14 6 Conn. De la rue (PRES) 14 6

Pistage (INT) 8 Langue connues (INT) 8 Conversation (EMP) 14 6

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 10 2 Corruption (PRES) 12 4

Athlétisme (DEX) 11 4 -> Anglais (Native) 12 4 Habillement. Style (PRES) 12 4

Contorsion (DEX) 7 -> Chinois / Japonais 12 4 Interrogatoire (PRES) 8 3

Danse (DEX) 7 -> Italien / Coréen 12 4 Look (PRES) 12 4

Discretion(DEX) 9 2 -> Russe / Espagnol 12 4 Negoce (PRES) 16 8

Endurance (VOL) 6 Science (INT) 8 Persuasion (PRES) 14 6

Rés. Torture/drogue (VOL) 12 6 Gestion des affaires (INT) 12 4 Psychologie (EMP) 7 2
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)8 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 10 2 Tactique (INT) 10 2 Aérotech (TECH) 4

Equitation (REF) 8 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 6 2

Pil. Véhicule maritimes (REF) 8 Armes de mélée (DEX) 16 9 Arts plastiques (TECH) 4

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 8 Art Martial x2 (DEX) 7 Assistance médicale x2 (TECH)4

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 13 6 Contrefaçon (TECH) 4

Bibliothèque (INT) 10 2 Esquive (DEX) 13 6 Corchetage (TECH) 4

Bureaucratie (INT) 11 3 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 4

Composition (INT) 8 Instrument (TECH) 8 Electronique (TECH) 4

Comptabilité (INT) 11 3 Jeu d'acteur (PRES) 10 6 Explosifs x2 (TECH) 4

Conaissance (INT) 13 5 -> 4 Maritechs (TECH) 4

Criminologie (INT) 10 2 -> 4 Photos & Films (TECH) 4

Cryptographie (INT) 8 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 4

Déduction (INT) 12 4 Armes d'épaule (REF) 8 Premiers secours (TECH) 6 2

Dressage (INT) 8 Armes Lourdes (REF) 8 Sécurité électronique (TECH) 4

Jeux de Hasard (INT) 14 6 Pistolet (REF) 14 6 Teratech (TECH) 4

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Grenade fumigène 2 Agent 1

Téléphone portable jetable 2

Lunettes connectées 1

Luminosité faible / infrarouge /UV

Programme & Cyberdeck

Décharge d'éclair 3d6 Corps 11 SP

Opérateur 8

Armes Armure: Tenue pare balle légère

Marteau Tonerre 4d6 Tête 11 SP

5 7 5

45 23 7
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Annexe : fiches pnj 



  

 

Annexe 1-2 : Fiche de Personnage : Milan Dowe 
 

 
 

 

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 10 4 Guide Local (Local) 9 Tir à l 'arc (Ref) 8

Dissim./Révélation obj (INT) 11 2 -> Executive Zone 13 4 Tir automatique x2 (REF) 8

Lecture sur les lèvres (INT) 15 6 -> The Glen 11 2 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 13 4 -> Watson 11 2 Conn. De la rue (PRES) 10 2

Pistage (INT) 9 Langue connues (INT) 9 Conversation (EMP) 14 6

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 11 2 Corruption (PRES) 14 6

Athlétisme (DEX) 9 2 -> Anglais (Native) 15 6 Habillement. Style (PRES) 14 6

Contorsion (DEX) 7 -> Japonais 13 4 Interrogatoire (PRES) 8 4

Danse (DEX) 7 -> Russe 13 4 Look (PRES) 14 6

Discretion(DEX) 9 2 -> 9 Negoce (PRES) 14 6

Endurance (VOL) 6 Science (INT) 9 Persuasion (PRES) 14 6

Rés. Torture/drogue (VOL) 9 3 Gestion des affaires (INT) 15 6 Psychologie (EMP) 10 6
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)9 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 10 2 Tactique (INT) 9 Aérotech (TECH) 4

Equitation (REF) 8 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 4

Pil. Véhicule maritimes (REF) 8 Armes de mélée (DEX) 7 Arts plastiques (TECH) 6 2

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 8 Art Martial x2 (DEX) 13 6 Assistance médicale x2 (TECH)4

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 9 2 Contrefaçon (TECH) 4

Bibliothèque (INT) 11 2 Esquive (DEX) 13 6 Corchetage (TECH) 4

Bureaucratie (INT) 15 6 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 4

Composition (INT) 9 Instrument (TECH) 8 Electronique (TECH) 4

Comptabilité (INT) 13 4 Jeu d'acteur (PRES) 10 6 Explosifs x2 (TECH) 4

Conaissance (INT) 15 6 -> 4 Maritechs (TECH) 4

Criminologie (INT) 9 -> 4 Photos & Films (TECH) 6 2

Cryptographie (INT) 9 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 4

Déduction (INT) 15 6 Armes d'épaule (REF) 8 Premiers secours (TECH) 6 2

Dressage (INT) 9 Armes Lourdes (REF) 8 Sécurité électronique (TECH) 4

Jeux de Hasard (INT) 11 2 Pistolet (REF) 14 6 Teratech (TECH) 4

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Munition pistolet lourd 14 Agent 1

 Perce armure

Programme & Cyberdeck

Combat à main nues 2d6 Corps 11 SP

Travail d’équipe 7

Armes Armure: Tenue corpo pare balle légère

Pistolet lourd 3d6 Tête 11 SP

5 6 4
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Annexe : fiches pnj 



 

 

Annexe 1-3 : Fiche de Personnage : Agent de sécurité 
 

 

 

 

   

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 8 2 Guide Local (Local) 5 Tir à l 'arc (Ref) 8

Dissim./Révélation obj (INT) 5 -> Quartier d'origine 7 2 Tir automatique x2 (REF) 8

Lecture sur les lèvres (INT) 5 -> 5 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 9 4 -> 5 Conn. De la rue (PRES) 7

Pistage (INT) 5 Langue connues (INT) 5 Conversation (EMP) 9 2

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 7 2 Corruption (PRES) 7

Athlétisme (DEX) 11 4 -> Anglais (Native) 5 Habillement. Style (PRES) 7

Contorsion (DEX) 7 -> 5 Interrogatoire (PRES) 8 4

Danse (DEX) 7 Science (INT) 5 Look (PRES) 7

Discretion(DEX) 9 2 -> 5 Negoce (PRES) 7

Endurance (VOL) 6 -> 5 Persuasion (PRES) 9 2

Rés. Torture/drogue (VOL) 10 4 Gestion des affaires (INT) 5 Psychologie (EMP) 6 2
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)5 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 8 Tactique (INT) 9 4 Aérotech (TECH) 3

Equitation (REF) 8 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 3

Pil. Véhicule maritimes (REF) 8 Armes de mélée (DEX) 7 Arts plastiques (TECH) 3

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 8 Art Martial x2 (DEX) 7 Assistance médicale x2 (TECH)3

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 13 6 Contrefaçon (TECH) 3

Bibliothèque (INT) 5 Esquive (DEX) 11 4 Corchetage (TECH) 3

Bureaucratie (INT) 5 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 3

Composition (INT) 5 Jeu d'acteur (PRES) 7 Electronique (TECH) 3

Comptabilité (INT) 5 -> Orateur 3 Explosifs x2 (TECH) 3

Conaissance (INT) 7 2 -> 3 Maritechs (TECH) 3

Criminologie (INT) 5 Instrument (TECH) 3 Photos & Films (TECH) 3

Cryptographie (INT) 5 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 3

Déduction (INT) 5 Armes d'épaule (REF) 8 Premiers secours (TECH) 5 2

Dressage (INT) 5 Armes Lourdes (REF) 8 Sécurité électronique (TECH) 3

Jeux de Hasard (INT) 5 Pistolet (REF) 14 6 Teratech (TECH) 3

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Pistolet Très lourd 50 Agent 1 Audiovox 1

Anticorps améliorés 1

Capteur de Toxines 1

Programme & Cyberdeck

Conscience Tactique 4

Pistolet très lourd 4d6 Tête 11 SP

Corps 11 SP

4

40 20 6

Armes Armure: Tenue pare-balles légère
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Annexe 1-4 : Fiche de Personnage : Netrunner 
 

  
 

 

  

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 9 2 Guide Local (Local) 8 Tir à l 'arc (Ref) 6

Dissim./Révélation obj (INT) 8 -> Quartier d'origine 10 2 Tir automatique x2 (REF) 6

Lecture sur les lèvres (INT) 8 -> 8 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 10 2 -> 8 Conn. De la rue (PRES) 4

Pistage (INT) 8 Langue connues (INT) 8 Conversation (EMP) 6 2

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 10 2 Corruption (PRES) 4

Athlétisme (DEX) 7 2 -> Anglais (Native) 8 Habillement. Style (PRES) 4

Contorsion (DEX) 5 -> 8 Interrogatoire (PRES) 3

Danse (DEX) 5 Science (INT) 8 Look (PRES) 4

Discretion(DEX) 9 4 -> 8 Negoce (PRES) 4

Endurance (VOL) 7 -> 8 Persuasion (PRES) 6 2

Rés. Torture/drogue (VOL) 7 Gestion des affaires (INT) 8 Psychologie (EMP) 5 2

Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)8 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 6 Tactique (INT) 8 Aérotech (TECH) 8

Equitation (REF) 6 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 8

Pil. Véhicule maritimes (REF) 6 Armes de mélée (DEX) 5 Arts plastiques (TECH) 8

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 6 Art Martial x2 (DEX) 5 Assistance médicale x2 (TECH)8

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 7 2 Contrefaçon (TECH) 8

Bibliothèque (INT) 12 4 Esquive (DEX) 7 2 Corchetage (TECH) 8

Bureaucratie (INT) 8 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 12 4

Composition (INT) 8 Jeu d'acteur (PRES) 4 Electronique (TECH) 12 4

Comptabilité (INT) 8 Instrument (TECH) 8 Explosifs x2 (TECH) 8

Conaissance (INT) 12 4 -> 8 Maritechs (TECH) 8

Criminologie (INT) 8 -> 8 Photos & Films (TECH) 8

Cryptographie (INT) 12 4 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 8

Déduction (INT) 8 Armes d'épaule (REF) 6 Premiers secours (TECH) 10 2

Dressage (INT) 8 Armes Lourdes (REF) 6 Sécurité électronique (TECH) 12 4

Jeux de Hasard (INT) 8 Pistolet (REF) 10 4 Teratech (TECH) 8

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Amélioration Cyber

Pistolet très lourd 20 Cablage Neural 1 Port d'interface neurale 1

Support de puces 1 Cyberyeux 2

Equipement général Antidouleur 1 Note: Réalité virtuelle

Cyberdeck avec câblage isolé 1

Cyberconsole (7 emplacements)1

Programme & Cyberdeck
Programmes

Armure 1

Ver 2

Tueur 1

Sabre 2

Réduit de 4 tous les dégâts au cerveau que vous devriez subir tant que le programme est rezzé. Vous ne 

pouvez exécuter qu’une seule copie de ce programme à la fois. Chaque copie de ce programme ne peut 

être util isée qu’une fois par Netrun.

Vous donne un bonus de +2 sur tous vos jets de Porte dérobée tant que le programme est rezzé.

Infl ige 4d6 points de dégâts à un programme. Si cela suffit théoriquement à dérezzer le programme, i l  

est détruit à la place.

Infl ige 3d6 points de dégâts aux GLACE et 2d6 aux autres programmes.

Interface 4

Pistolet très lourd 4d6 Tête 11 SP

Corps 11 SP

3

40 20 4
Armes Armure: Tenue pare balle légère

N
e

tr
u

n
n

e
r

8 6 5 8 4

7 -- 5 4

 

Annexe : fiches pnj 



 

 

Annexe 1-5 : Fiche de Personnage : Technicien 
 

 

  

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 8 2 Guide Local (Local) 8 Tir à l 'arc (Ref) 6

Dissim./Révélation obj (INT) 8 -> Quartier d'origine 10 2 Tir automatique x2 (REF) 6

Lecture sur les lèvres (INT) 8 -> 8 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 10 2 -> 8 Conn. De la rue (PRES) 4

Pistage (INT) 8 Langue connues (INT) 8 Conversation (EMP) 6 2

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 10 2 Corruption (PRES) 4

Athlétisme (DEX) 7 2 -> Anglais (Native) 12 4 Habillement. Style (PRES) 4

Contorsion (DEX) 5 -> 8 Interrogatoire (PRES) 4

Danse (DEX) 5 Science (INT) 8 Look (PRES) 4

Discretion(DEX) 7 2 -> 8 Negoce (PRES) 4

Endurance (VOL) 6 -> 8 Persuasion (PRES) 6 2

Rés. Torture/drogue (VOL) 6 Gestion des affaires (INT) 8 Psychologie (EMP) 6 2
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)8 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 6 Tactique (INT) 8 Aérotech (TECH) 8

Equitation (REF) 6 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 12 4

Pil. Véhicule maritimes (REF) 6 Armes de mélée (DEX) 5 Arts plastiques (TECH) 8

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 6 Art Martial x2 (DEX) 5 Assistance médicale x2 (TECH)8

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 7 2 Contrefaçon (TECH) 8

Bibliothèque (INT) 8 Esquive (DEX) 7 2 Corchetage (TECH) 8

Bureaucratie (INT) 8 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 14 6

Composition (INT) 8 Jeu d'acteur (PRES) 4 Electronique (TECH) 14 6

Comptabilité (INT) 8 Instrument (TECH) 8 Explosifs x2 (TECH) 8

Conaissance (INT) 12 4 -> 8 Maritechs (TECH) 8

Criminologie (INT) 8 -> 8 Photos & Films (TECH) 8

Cryptographie (INT) 8 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 8

Déduction (INT) 8 Armes d'épaule (REF) 6 Premiers secours (TECH) 10 2

Dressage (INT) 8 Armes Lourdes (REF) 6 Sécurité électronique (TECH) 14 6

Jeux de Hasard (INT) 8 Pistolet (REF) 10 4 Teratech (TECH) 8

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Pistolet très lourd 40 Kit cyberaudio 1 Agent interne 1

Détecteur de Micro 1 Main Outils 1

Enregistreur audio 1

Programme & Cyberdeck

Bricoleur 2

Expert sur le terrain 2 Expert en invention 2

Pistolet très lourd 4d6 Tête 11 SP

Pistolet à impulsion 

électrique
3d6 Corps 11 SP

4

40 20 5

Armes Armure: Tenue pare balle légère
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Annexe 1-6 : Fiche de Personnage : Agent de Renseignement 

 

 

  

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 7 2 Guide Local (Local) 6 Tir à l 'arc (Ref) 8

Dissim./Révélation obj (INT) 6 -> Quartier d'origine 8 2 Tir automatique x2 (REF) 8

Lecture sur les lèvres (INT) 6 -> 6 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 8 2 -> 6 Conn. De la rue (PRES) 10 4

Pistage (INT) 6 Langue connues (INT) 6 Conversation (EMP) 8 2

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 8 2 Corruption (PRES) 10 4

Athlétisme (DEX) 8 2 -> Anglais (Native) 10 4 Habillement. Style (PRES) 10 4

Contorsion (DEX) 6 -> 6 Interrogatoire (PRES) 5

Danse (DEX) 6 Science (INT) 6 Look (PRES) 6

Discretion(DEX) 12 6 -> 6 Negoce (PRES) 10 4

Endurance (VOL) 5 -> 6 Persuasion (PRES) 8 2

Rés. Torture/drogue (VOL) 5 Gestion des affaires (INT) 10 4 Psychologie (EMP) 9 4
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)6 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 8 Tactique (INT) 6 Aérotech (TECH) 6

Equitation (REF) 8 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 6

Pil. Véhicule maritimes (REF) 8 Armes de mélée (DEX) 6 Arts plastiques (TECH) 6

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 8 Art Martial x2 (DEX) 6 Assistance médicale x2 (TECH)6

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 8 2 Contrefaçon (TECH) 6

Bibliothèque (INT) 6 Esquive (DEX) 10 4 Corchetage (TECH) 10 4

Bureaucratie (INT) 10 4 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 6

Composition (INT) 6 Jeu d'acteur (PRES) 6 Electronique (TECH) 6

Comptabilité (INT) 6 -> 6 Explosifs x2 (TECH) 6

Conaissance (INT) 8 2 -> 6 Maritechs (TECH) 6

Criminologie (INT) 6 Instrument (TECH) 6 Photos & Films (TECH) 6

Cryptographie (INT) 6 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 6

Déduction (INT) 6 Armes d'épaule (REF) 8 Premiers secours (TECH) 8 2

Dressage (INT) 6 Armes Lourdes (REF) 8 Sécurité électronique (TECH) 6

Jeux de Hasard (INT) 6 Pistolet (REF) 14 6 Teratech (TECH) 6

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Amélioration Cyber Amélioration Cyber

Pistolet Très lourd 50 Cyberyeux 2 Cyberbras 2

Luminosité faible 2 Revêtement RealSkinn™2

Infrarouge 2 Main grappin 1

UV intégré 2 Arme à distance esca 1

Changement de couleur 2 motable (pistolet très lourd)

Programme & Cyberdeck

Pistolet très lourd 4d6 Tête 11 SP

Corps 11 SP

5

40 20 7

Armes Armure: Tenue pare balle légère
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Annexe 1-7 : Fiche de Personnage : Booster des bas fond 
 

 
 

 

 

   

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 4 2 Guide Local (Local) 3 Tir à l 'arc (Ref) 7

Dissim./Révélation obj (INT) 5 2 -> Quartier d'origine 5 2 Tir automatique x2 (REF) 7

Lecture sur les lèvres (INT) 3 -> 3 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 8 5 -> 3 Conn. De la rue (PRES) 4

Pistage (INT) 3 Langue connues (INT) 3 Conversation (EMP) 6 2

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 5 2 Corruption (PRES) 4

Athlétisme (DEX) 9 4 -> Native 5 2 Habillement. Style (PRES) 4

Contorsion (DEX) 5 -> 3 Interrogatoire (PRES) 6 3

Danse (DEX) 5 Science (INT) 3 Look (PRES) 4

Discretion(DEX) 7 2 -> 3 Negoce (PRES) 4

Endurance (VOL) 6 4 -> 3 Persuasion (PRES) 7 3

Rés. Torture/drogue (VOL) 4 2 Gestion des affaires (INT) 3 Psychologie (EMP) 5 2
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)3 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 12 5 Tactique (INT) 3 Aérotech (TECH) 2

Equitation (REF) 7 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 2

Pil. Véhicule maritimes (REF) 7 Armes de mélée (DEX) 11 6 Arts plastiques (TECH) 2

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 7 Art Martial x2 (DEX) 5 Assistance médicale x2 (TECH)2

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 9 4 Contrefaçon (TECH) 2

Bibliothèque (INT) 5 2 Esquive (DEX) 7 2 Corchetage (TECH) 2

Bureaucratie (INT) 3 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 2

Composition (INT) 3 Jeu d'acteur (PRES) 4 Electronique (TECH) 2

Comptabilité (INT) 3 Instrument (TECH) 2 Explosifs x2 (TECH) 2

Conaissance (INT) 5 2 -> 2 Maritechs (TECH) 2

Criminologie (INT) 3 -> 2 Photos & Films (TECH) 2

Cryptographie (INT) 3 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 2

Déduction (INT) 3 Armes d'épaule (REF) 7 Premiers secours (TECH) 4 2

Dressage (INT) 3 Armes Lourdes (REF) 7 Sécurité électronique (TECH) 2

Jeux de Hasard (INT) 3 Pistolet (REF) 13 6 Teratech (TECH) 2

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Pistolet très lourd 30 Téléphone jetable 1 Eventreurs 2

Note: Mode

Techhair 1

Note: Mode

Programme & Cyberdeck

Pistolet très lourd (M. Qualité) 4d6 Tête 4 SP

Eventreurs 2d6 Corps 4 SP

3

20 10 4

Armes Armure: Cuir
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Annexe 1-8 : Fiche de Personnage : Luna Rhyne 
 

 
 

 

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 9 2 Guide Local (Local) 7 Tir à l 'arc (Ref) 5

Dissim./Révélation obj (INT) 7 -> Quartier d'origine 13 6 Tir automatique x2 (REF) 5

Lecture sur les lèvres (INT) 10 3 -> 7 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 11 4 -> 7 Conn. De la rue (PRES) 10 4

Pistage (INT) 7 Langue connues (INT) 7 Conversation (EMP) 9 3

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 13 6 Corruption (PRES) 6

Athlétisme (DEX) 16 8 -> Anglais 11 4 Habillement. Style (PRES) 6

Contorsion (DEX) 14 6 -> Allemand 11 4 Interrogatoire (PRES) 6

Danse (DEX) 14 6 Science (INT) 7 Look (PRES) 6

Discretion(DEX) 10 2 -> 7 Negoce (PRES) 12 6

Endurance (VOL) 13 6 -> 7 Persuasion (PRES) 8 2

Rés. Torture/drogue (VOL) 12 5 Gestion des affaires (INT) 11 4 Psychologie (EMP) 12 6
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)7 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 7 2 Tactique (INT) 7 Aérotech (TECH) 5

Equitation (REF) 5 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 5

Pil. Véhicule maritimes (REF) 5 Armes de mélée (DEX) 8 Arts plastiques (TECH) 8 3

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 5 Art Martial x2 (DEX) 8 Assistance médicale x2 (TECH)7 2

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 14 6 Contrefaçon (TECH) 5

Bibliothèque (INT) 9 2 Esquive (DEX) 14 6 Corchetage (TECH) 11 6

Bureaucratie (INT) 7 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 5

Composition (INT) 7 Instrument (TECH) 6 Electronique (TECH) 5

Comptabilité (INT) 7 Jeu d'acteur (PRES) 9 4 Explosifs x2 (TECH) 10 5

Conaissance (INT) 9 2 -> 5 Maritechs (TECH) 5

Criminologie (INT) 10 3 -> 5 Photos & Films (TECH) 7 2

Cryptographie (INT) 7 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 9 4

Déduction (INT) 7 Armes d'épaule (REF) 5 Premiers secours (TECH) 9 4

Dressage (INT) 7 Armes Lourdes (REF) 5 Sécurité électronique (TECH) 5

Jeux de Hasard (INT) 9 2 Pistolet (REF) 8 3 Teratech (TECH) 5

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Grenade fumigène 3 Agent 1 Cyberjambes 2

Grenade incendiaire 2 Téléphone portable jetable 1 Revêtement Realskinn™

Verre Bleue (dose) 6 Cyberbras 2

Revêtement Realskinn™

Tatouage lumineux 2

Programme & Cyberdeck

Corps 11 SP

Intermédiaire 4

Armes Armure: Tenue pare balle légère

Combat à main nues 2d6 Tête 11 SP

6 7 6

45 20 7
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Annexe 1-9 : Fiche de Personnage : Finn Tian 
 

 
 

 

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 9 2 Guide Local (Local) 8 Tir à l 'arc (Ref) 8

Dissim./Révélation obj (INT) 8 -> Quartier d'origine 14 6 Tir automatique x2 (REF) 8

Lecture sur les lèvres (INT) 11 3 -> 8 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 12 4 -> 8 Conn. De la rue (PRES) 11 4

Pistage (INT) 8 Langue connues (INT) 8 Conversation (EMP) 11 4

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 14 6 Corruption (PRES) 13 6

Athlétisme (DEX) 16 8 -> Anglais 12 4 Habillement. Style (PRES) 10 3

Contorsion (DEX) 8 -> Allemand 12 4 Interrogatoire (PRES) 9 3

Danse (DEX) 8 Science (INT) 8 Look (PRES) 10 3

Discretion(DEX) 10 2 -> 8 Negoce (PRES) 15 8

Endurance (VOL) 13 6 -> 8 Persuasion (PRES) 11 4

Rés. Torture/drogue (VOL) 13 6 Gestion des affaires (INT) 12 4 Psychologie (EMP) 12 6
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)8 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 10 2 Tactique (INT) 8 Aérotech (TECH) 4

Equitation (REF) 8 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 4

Pil. Véhicule maritimes (REF) 8 Armes de mélée (DEX) 14 6 Arts plastiques (TECH) 4

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 8 Art Martial x2 (DEX) 14 6 Assistance médicale x2 (TECH)4

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 14 6 Contrefaçon (TECH) 4

Bibliothèque (INT) 10 2 Esquive (DEX) 14 6 Corchetage (TECH) 4

Bureaucratie (INT) 12 4 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 4

Composition (INT) 8 Instrument (TECH) 7 Electronique (TECH) 4

Comptabilité (INT) 11 3 Jeu d'acteur (PRES) 6 2 Explosifs x2 (TECH) 4

Conaissance (INT) 10 2 -> 4 Maritechs (TECH) 4

Criminologie (INT) 11 3 -> 4 Photos & Films (TECH) 4

Cryptographie (INT) 8 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 6 2

Déduction (INT) 8 Armes d'épaule (REF) 8 Premiers secours (TECH) 6 2

Dressage (INT) 8 Armes Lourdes (REF) 8 Sécurité électronique (TECH) 4

Jeux de Hasard (INT) 10 2 Pistolet (REF) 14 6 Teratech (TECH) 4

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Agent 1 Audiovox 1

Téléphone portable jetable 1 Anticorps améliorés 1

Verre Bleue (dose) 6 Capteur de Toxines 1

Programme & Cyberdeck

Corps 11 SP

Intermédiaire 4

Pistolet à impulsion 3d6

Armes Armure: Tenue pare balle légère

Étripeurs 3d6 Tête 11 SP

4 7 6

45 20 7
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Annexe 1-10 : Fiche de Personnage : Alev Vdova 
 

 
 

 

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 9 2 Guide Local (Local) 6 Tir à l 'arc (Ref) 8

Dissim./Révélation obj (INT) 8 2 -> Quartier d'origine 12 6 Tir automatique x2 (REF) 8

Lecture sur les lèvres (INT) 8 2 -> 6 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 10 4 -> 6 Conn. De la rue (PRES) 14 6

Pistage (INT) 7 1 Langue connues (INT) 6 Conversation (EMP) 13 5

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 12 6 Corruption (PRES) 10 2

Athlétisme (DEX) 14 6 -> Russe 10 4 Habillement. Style (PRES) 11 3

Contorsion (DEX) 8 -> 6 Interrogatoire (PRES) 8 3

Danse (DEX) 8 Science (INT) 6 Look (PRES) 11 3

Discretion(DEX) 10 2 -> 6 Negoce (PRES) 14 6

Endurance (VOL) 9 2 -> 6 Persuasion (PRES) 12 4

Rés. Torture/drogue (VOL) 13 6 Gestion des affaires (INT) 8 2 Psychologie (EMP) 11 6
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)6 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 12 4 Tactique (INT) 6 Aérotech (TECH) 4

Equitation (REF) 8 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 4

Pil. Véhicule maritimes (REF) 8 Armes de mélée (DEX) 8 Arts plastiques (TECH) 4

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 8 Art Martial x2 (DEX) 8 Assistance médicale x2 (TECH)4

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 16 8 Contrefaçon (TECH) 4

Bibliothèque (INT) 8 2 Esquive (DEX) 14 6 Corchetage (TECH) 4

Bureaucratie (INT) 6 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 4

Composition (INT) 6 Instrument (TECH) 8 Electronique (TECH) 4

Comptabilité (INT) 7 1 Jeu d'acteur (PRES) 4 Explosifs x2 (TECH) 4

Conaissance (INT) 8 2 -> 4 Maritechs (TECH) 4

Criminologie (INT) 11 5 -> 4 Photos & Films (TECH) 4

Cryptographie (INT) 6 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 6 2

Déduction (INT) 6 Armes d'épaule (REF) 14 6 Premiers secours (TECH) 6 2

Dressage (INT) 6 Armes Lourdes (REF) 8 Sécurité électronique (TECH) 4

Jeux de Hasard (INT) 9 3 Pistolet (REF) 14 6 Teratech (TECH) 4

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Pistolet Très lourd 40 Agent 1 Cyberbras 2

Fusil  à pompe 40 Cyberjambes 2

Monture multioptique 1

Programme & Cyberdeck

Fusil à pompe 5d6 Corps 11 SP

Intermédiaire 4

Armes Armure: Tenue pare balle légère

Pistolet très lourd 4d6 Tête 11 SP

4 9 5

50 25 9
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Annexe 1-11 : Fiche de Personnage : Liam Corwin 
 

 
 

 

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 8 2 Guide Local (Local) 8 Tir à l 'arc (Ref) 7

Dissim./Révélation obj (INT) 14 6 -> Quartier d'origine 14 6 Tir automatique x2 (REF) 7

Lecture sur les lèvres (INT) 8 -> Watson 14 6 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 10 2 -> University District 14 6 Conn. De la rue (PRES) 14 6

Pistage (INT) 10 2 Langue connues (INT) 8 Conversation (EMP) 14 6

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 10 2 Corruption (PRES) 12 4

Athlétisme (DEX) 9 2 -> Anglais (Native) 12 4 Habillement. Style (PRES) 10 2

Contorsion (DEX) 7 -> Chinois / Japonais 12 4 Interrogatoire (PRES) 14 6

Danse (DEX) 7 -> Italien / Coréen 12 4 Look (PRES) 10 2

Discretion(DEX) 13 6 -> Russe / Espagnol 12 4 Negoce (PRES) 14 6

Endurance (VOL) 6 Science (INT) 8 Persuasion (PRES) 14 6

Rés. Torture/drogue (VOL) 10 4 Gestion des affaires (INT) 12 4 Psychologie (EMP) 10 2
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)8 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 9 2 Tactique (INT) 8 Aérotech (TECH) 4

Equitation (REF) 7 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 4

Pil. Véhicule maritimes (REF) 7 Armes de mélée (DEX) 16 9 Arts plastiques (TECH) 4

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 7 Art Martial x2 (DEX) 12 5 Assistance médicale x2 (TECH)4

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 13 6 Contrefaçon (TECH) 4

Bibliothèque (INT) 10 2 Esquive (DEX) 13 6 Corchetage (TECH) 4

Bureaucratie (INT) 8 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 4

Composition (INT) 8 Instrument (TECH) 8 Electronique (TECH) 4

Comptabilité (INT) 8 Jeu d'acteur (PRES) 6 2 Explosifs x2 (TECH) 4

Conaissance (INT) 10 2 -> 4 Maritechs (TECH) 4

Criminologie (INT) 8 -> 4 Photos & Films (TECH) 4

Cryptographie (INT) 8 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 4

Déduction (INT) 8 Armes d'épaule (REF) 7 Premiers secours (TECH) 6 2

Dressage (INT) 8 Armes Lourdes (REF) 7 Sécurité électronique (TECH) 4

Jeux de Hasard (INT) 12 4 Pistolet (REF) 13 6 Teratech (TECH) 4

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Munition pistolet lourd 16 Agent 1

 Perce armure Téléphone portable jetable 2

Grenade fumigène 2 Lunettes connectées 1

Luminosité faible / infrarouge /UV

Programme & Cyberdeck

Excellent Pistolet Lourd 3d6 Corps 11 SP

Opérateur 8

Armes Armure: Tenue pare balle légère

Kendachi Mono-trois 4d6 Tête 11 SP

4 6 8

40 20 6
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Annexe 1-12 : Fiche de Personnage : Elsa Zemke 
 

 
 

 

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 12 6 Guide Local (Local) 8 Tir à l 'arc (Ref) 6

Dissim./Révélation obj (INT) 8 -> Quartier d'origine 10 2 Tir automatique x2 (REF) 6

Lecture sur les lèvres (INT) 8 -> 8 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 10 2 -> 8 Conn. De la rue (PRES) 8 4

Pistage (INT) 8 Langue connues (INT) 8 Conversation (EMP) 8 4

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 10 2 Corruption (PRES) 4

Athlétisme (DEX) 11 6 -> Anglais (Native) 12 4 Habillement. Style (PRES) 4

Contorsion (DEX) 5 -> 8 Interrogatoire (PRES) 4

Danse (DEX) 5 Science (INT) 8 Look (PRES) 4

Discretion(DEX) 7 2 -> Chimie 14 6 Negoce (PRES) 8 4

Endurance (VOL) 6 -> 8 Persuasion (PRES) 8 4

Rés. Torture/drogue (VOL) 10 4 Gestion des affaires (INT) 10 2 Psychologie (EMP) 6 2
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)8 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 8 2 Tactique (INT) 8 Aérotech (TECH) 10 2

Equitation (REF) 6 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 8

Pil. Véhicule maritimes (REF) 6 Armes de mélée (DEX) 5 Arts plastiques (TECH) 8

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 10 4 Art Martial x2 (DEX) 7 2 Assistance médicale x2 (TECH)14 6

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 11 6 Contrefaçon (TECH) 8

Bibliothèque (INT) 10 2 Esquive (DEX) 11 6 Corchetage (TECH) 8

Bureaucratie (INT) 10 2 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 14 6

Composition (INT) 8 Jeu d'acteur (PRES) 4 Electronique (TECH) 10 2

Comptabilité (INT) 10 2 Instrument (TECH) 8 Explosifs x2 (TECH) 8

Conaissance (INT) 10 2 -> 8 Maritechs (TECH) 8

Criminologie (INT) 10 2 -> 8 Photos & Films (TECH) 8

Cryptographie (INT) 8 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 8

Déduction (INT) 12 4 Armes d'épaule (REF) 6 Premiers secours (TECH) 10 2

Dressage (INT) 8 Armes Lourdes (REF) 6 Sécurité électronique (TECH) 14 6

Jeux de Hasard (INT) 8 Pistolet (REF) 12 6 Teratech (TECH) 8

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Pistolet lourd 10 Agent 1 Filtres nasaux 1

Saccoche de Medtech 1 Main Outils 2

Technoscanner 1

Programme & Cyberdeck

Médecine 4

Techniques médicales [Médicaments] 4

Bricoleur 4

Expert en fabrication 2 Expert en invention 2

Pistolet lourd 3d6 Tête 11 SP

Pistolet à impulsion 

électrique
3d6 Corps 11 SP

4

40 20 5

Armes Armure: Tenue pare balle légère
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Annexe 1-13 : Fiche de Personnage : Astrid Hyden 
 

 
 

 

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 9 2 Guide Local (Local) 9 Tir à l 'arc (Ref) 5

Dissim./Révélation obj (INT) 9 -> Quartier d'origine 15 6 Tir automatique x2 (REF) 5

Lecture sur les lèvres (INT) 15 6 -> 9 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 13 4 -> 9 Conn. De la rue (PRES) 14 6

Pistage (INT) 9 Langue connues (INT) 9 Conversation (EMP) 14 6

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 15 6 Corruption (PRES) 12 4

Athlétisme (DEX) 10 2 -> Anglais 13 4 Habillement. Style (PRES) 12 4

Contorsion (DEX) 8 -> Espagnol 13 4 Interrogatoire (PRES) 12 6

Danse (DEX) 12 4 Science (INT) 9 Look (PRES) 12 4

Discretion(DEX) 10 2 -> 9 Negoce (PRES) 14 6

Endurance (VOL) 9 2 -> 9 Persuasion (PRES) 12 4

Rés. Torture/drogue (VOL) 12 5 Gestion des affaires (INT) 15 6 Psychologie (EMP) 12 6
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)9 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 7 2 Tactique (INT) 9 Aérotech (TECH) 5

Equitation (REF) 5 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 5

Pil. Véhicule maritimes (REF) 5 Armes de mélée (DEX) 8 Arts plastiques (TECH) 5

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 5 Art Martial x2 (DEX) 14 6 Assistance médicale x2 (TECH)7 2

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 14 6 Contrefaçon (TECH) 5

Bibliothèque (INT) 11 2 Esquive (DEX) 14 6 Corchetage (TECH) 5

Bureaucratie (INT) 15 6 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 5

Composition (INT) 9 Instrument (TECH) 8 Electronique (TECH) 5

Comptabilité (INT) 13 4 Jeu d'acteur (PRES) 9 4 Explosifs x2 (TECH) 5

Conaissance (INT) 11 2 -> 5 Maritechs (TECH) 5

Criminologie (INT) 9 -> 5 Photos & Films (TECH) 5

Cryptographie (INT) 9 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 5

Déduction (INT) 15 6 Armes d'épaule (REF) 5 Premiers secours (TECH) 7 2

Dressage (INT) 9 Armes Lourdes (REF) 5 Sécurité électronique (TECH) 5

Jeux de Hasard (INT) 11 2 Pistolet (REF) 11 6 Teratech (TECH) 5

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Munition pistolet lourd 16 Agent 1 Cyberbras 1

 Perce armure Téléphone portable jetable 1 Tatouage lumineux 2

Grenade fumigène 2

Programme & Cyberdeck

Corps 11 SP

Intermédiaire 4

Armes Armure: Tenue pare balle légère

Excellent Pistolet Lourd 3d6 Tête 11 SP

6 7 6

45 20 7
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Annexe 1-14 : Fiche de Personnage : Mountain 
 

 
 

 

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 8 2 Guide Local (Local) 7 Tir à l 'arc (Ref) 8

Dissim./Révélation obj (INT) 7 -> Quartier d'origine 9 2 Tir automatique x2 (REF) 8

Lecture sur les lèvres (INT) 7 -> 7 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 13 6 -> 7 Conn. De la rue (PRES) 4

Pistage (INT) 7 Langue connues (INT) 7 Conversation (EMP) 6 2

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 9 2 Corruption (PRES) 4

Athlétisme (DEX) 14 6 -> Coréen (Native) 11 4 Habillement. Style (PRES) 4

Contorsion (DEX) 8 -> 7 Interrogatoire (PRES) 4

Danse (DEX) 8 Science (INT) 7 Look (PRES) 4

Discretion(DEX) 10 2 -> Anatomie 7 Negoce (PRES) 4

Endurance (VOL) 10 4 -> 7 Persuasion (PRES) 6 2

Rés. Torture/drogue (VOL) 6 Gestion des affaires (INT) 7 Psychologie (EMP) 6 2
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)7 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 10 2 Tactique (INT) 11 4 Aérotech (TECH) 3

Equitation (REF) 8 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 3

Pil. Véhicule maritimes (REF) 8 Armes de mélée (DEX) 8 Arts plastiques (TECH) 3

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 8 Art Martial x2 (DEX) 8 Assistance médicale x2 (TECH)9 6

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 14 6 Contrefaçon (TECH) 3

Bibliothèque (INT) 9 2 Esquive (DEX) 14 6 Corchetage (TECH) 3

Bureaucratie (INT) 7 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 9 6

Composition (INT) 7 Instrument (TECH) 4 Electronique (TECH) 3

Comptabilité (INT) 7 Jeu d'acteur (PRES) 3 Explosifs x2 (TECH) 3

Conaissance (INT) 11 4 -> 3 Maritechs (TECH) 3

Criminologie (INT) 7 -> 3 Photos & Films (TECH) 3

Cryptographie (INT) 7 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 3

Déduction (INT) 7 Armes d'épaule (REF) 8 Premiers secours (TECH) 9 6

Dressage (INT) 7 Armes Lourdes (REF) 8 Sécurité électronique (TECH) 3

Jeux de Hasard (INT) 7 Pistolet (REF) 8 Teratech (TECH) 3

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Pistolet Très lourd 8 Agent 1 Techchev 1

Fusil  d'assault 45

Programme & Cyberdeck

Chirurgie 4

Corps 4 SP

Médecine 8

Techniques médicales [Médicaments] 4

Armes Armure: Cuir

Combat à main nues 3d6 Tête 4 SP

6 10 4

50 25 9
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Annexe 1-15 : Fiche de Personnage : Taki Nako 
 

 
 

 

 

  

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 9 2 Guide Local (Local) 9 Tir à l 'arc (Ref) 5

Dissim./Révélation obj (INT) 9 -> Quartier d'origine 15 6 Tir automatique x2 (REF) 5

Lecture sur les lèvres (INT) 15 6 -> 9 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 13 4 -> 9 Conn. De la rue (PRES) 12 4

Pistage (INT) 9 Langue connues (INT) 9 Conversation (EMP) 12 4

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 15 6 Corruption (PRES) 10 2

Athlétisme (DEX) 10 2 -> Anglais 13 4 Habillement. Style (PRES) 8

Contorsion (DEX) 8 -> Native 13 4 Interrogatoire (PRES) 6

Danse (DEX) 8 Science (INT) 9 Look (PRES) 10 2

Discretion(DEX) 10 2 -> 9 Negoce (PRES) 12 4

Endurance (VOL) 7 -> 9 Persuasion (PRES) 12 4

Rés. Torture/drogue (VOL) 9 2 Gestion des affaires (INT) 15 6 Psychologie (EMP) 8 2
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)9 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 7 2 Tactique (INT) 9 Aérotech (TECH) 5

Equitation (REF) 5 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 11 6

Pil. Véhicule maritimes (REF) 5 Armes de mélée (DEX) 8 Arts plastiques (TECH) 5

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 5 Art Martial x2 (DEX) 14 6 Assistance médicale x2 (TECH)5

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 8 Contrefaçon (TECH) 5

Bibliothèque (INT) 11 2 Esquive (DEX) 8 Corchetage (TECH) 5

Bureaucratie (INT) 9 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 5

Composition (INT) 9 Instrument (TECH) 8 Electronique (TECH) 11 6

Comptabilité (INT) 15 6 Jeu d'acteur (PRES) 5 Explosifs x2 (TECH) 5

Conaissance (INT) 11 2 -> 5 Maritechs (TECH) 5

Criminologie (INT) 15 6 -> 5 Photos & Films (TECH) 5

Cryptographie (INT) 9 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 5

Déduction (INT) 13 4 Armes d'épaule (REF) 5 Premiers secours (TECH) 7 2

Dressage (INT) 9 Armes Lourdes (REF) 5 Sécurité électronique (TECH) 11 6

Jeux de Hasard (INT) 9 Pistolet (REF) 11 6 Teratech (TECH) 5

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Pistolet Très lourd 40 Agent 1 Cyberyeux 2

Téléphone portable jetable 1 Enregistreur audio 1

Programme & Cyberdeck

Corps 11 SP

Armes Armure: Tenue pare balle légère

Pistolet très lourd 4d6 Tête 11 SP

6 7 6

45 20 7
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Annexe 1-16 : Fiche de Personnage : Maddox 
 

 
 
 

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 9 2 Guide Local (Local) 9 Tir à l 'arc (Ref) 5

Dissim./Révélation obj (INT) 9 -> Quartier d'origine 15 6 Tir automatique x2 (REF) 5

Lecture sur les lèvres (INT) 15 6 -> 9 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 13 4 -> 9 Conn. De la rue (PRES) 14 6

Pistage (INT) 9 Langue connues (INT) 9 Conversation (EMP) 14 6

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 15 6 Corruption (PRES) 12 4

Athlétisme (DEX) 10 2 -> Anglais 13 4 Habillement. Style (PRES) 12 4

Contorsion (DEX) 8 -> Japonais 13 4 Interrogatoire (PRES) 12 6

Danse (DEX) 8 Science (INT) 9 Look (PRES) 12 4

Discretion(DEX) 10 2 -> 9 Negoce (PRES) 14 6

Endurance (VOL) 7 -> 9 Persuasion (PRES) 12 4

Rés. Torture/drogue (VOL) 9 2 Gestion des affaires (INT) 15 6 Psychologie (EMP) 12 6
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)9 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 7 2 Tactique (INT) 9 Aérotech (TECH) 5

Equitation (REF) 5 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 5

Pil. Véhicule maritimes (REF) 5 Armes de mélée (DEX) 8 Arts plastiques (TECH) 5

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 5 Art Martial x2 (DEX) 14 6 Assistance médicale x2 (TECH)5

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 8 Contrefaçon (TECH) 5

Bibliothèque (INT) 11 2 Esquive (DEX) 8 Corchetage (TECH) 5

Bureaucratie (INT) 9 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 5

Composition (INT) 9 Instrument (TECH) 8 Electronique (TECH) 5

Comptabilité (INT) 9 Jeu d'acteur (PRES) 5 Explosifs x2 (TECH) 5

Conaissance (INT) 11 2 -> 5 Maritechs (TECH) 5

Criminologie (INT) 15 6 -> 5 Photos & Films (TECH) 5

Cryptographie (INT) 9 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 5

Déduction (INT) 13 4 Armes d'épaule (REF) 5 Premiers secours (TECH) 7 2

Dressage (INT) 9 Armes Lourdes (REF) 5 Sécurité électronique (TECH) 5

Jeux de Hasard (INT) 9 Pistolet (REF) 11 6 Teratech (TECH) 5

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Agent 1 Kit cyberaudio 1

Téléphone portable jetable 1 Enregistreur audio 1

Programme & Cyberdeck

Corps 11 SP

Intermédiaire 4

Armes Armure: Tenue pare balle légère

Combat à main nues 3d6 Tête 11 SP

6 7 6

45 20 7
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Annexe 1-17 : Fiche de Personnage : officier du NCPD 
 

 
 

  

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 8 2 Guide Local (Local) 5 Tir à l 'arc (Ref) 8

Dissim./Révélation obj (INT) 5 -> Quartier d'origine 7 2 Tir automatique x2 (REF) 10 2

Lecture sur les lèvres (INT) 5 -> 5 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 9 4 -> 5 Conn. De la rue (PRES) 9 2

Pistage (INT) 5 Langue connues (INT) 5 Conversation (EMP) 9 2

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 7 2 Corruption (PRES) 7

Athlétisme (DEX) 11 4 -> Anglais (Native) 5 Habillement. Style (PRES) 7

Contorsion (DEX) 7 -> 5 Interrogatoire (PRES) 8 4

Danse (DEX) 7 Science (INT) 5 Look (PRES) 7

Discretion(DEX) 9 2 -> 5 Negoce (PRES) 7

Endurance (VOL) 10 4 -> 5 Persuasion (PRES) 9 2

Rés. Torture/drogue (VOL) 10 4 Gestion des affaires (INT) 5 Psychologie (EMP) 6 2
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)9 4 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 10 2 Tactique (INT) 9 4 Aérotech (TECH) 3

Equitation (REF) 8 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 5 2

Pil. Véhicule maritimes (REF) 8 Armes de mélée (DEX) 7 Arts plastiques (TECH) 3

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 8 Art Martial x2 (DEX) 7 Assistance médicale x2 (TECH)3

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 13 6 Contrefaçon (TECH) 7 4

Bibliothèque (INT) 7 2 Esquive (DEX) 13 6 Corchetage (TECH) 7 4

Bureaucratie (INT) 9 4 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 3

Composition (INT) 5 Jeu d'acteur (PRES) 7 Electronique (TECH) 5 2

Comptabilité (INT) 5 -> 3 Explosifs x2 (TECH) 3

Conaissance (INT) 7 2 -> 3 Maritechs (TECH) 3

Criminologie (INT) 11 6 Instrument (TECH) 3 Photos & Films (TECH) 3

Cryptographie (INT) 5 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 3

Déduction (INT) 5 Armes d'épaule (REF) 14 6 Premiers secours (TECH) 5 2

Dressage (INT) 5 Armes Lourdes (REF) 8 Sécurité électronique (TECH) 3

Jeux de Hasard (INT) 5 Pistolet (REF) 14 6 Teratech (TECH) 3

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Pistolet Très lourd 50 Agent 1 Audiovox 1

Anticorps améliorés 1

Capteur de Toxines 1

Programme & Cyberdeck

Renforts 4

Pistolet à impulsion 

électrique
3d6

Pistolet très lourd 4d6 Tête 11 SP

Corps 11 SP

4

40 20 6

Armes Armure: Tenue pare-balles légère
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Annexe 1-18 : Fiche de Personnage : lieutenant du NCPD 
 

 
 

 

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 9 2 Guide Local (Local) 5 Tir à l 'arc (Ref) 8

Dissim./Révélation obj (INT) 5 -> Quartier d'origine 7 2 Tir automatique x2 (REF) 14 6

Lecture sur les lèvres (INT) 5 -> 5 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 11 6 -> 5 Conn. De la rue (PRES) 10 4

Pistage (INT) 8 3 Langue connues (INT) 5 Conversation (EMP) 8 2

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 7 2 Corruption (PRES) 6

Athlétisme (DEX) 10 2 -> Anglais (Native) 9 4 Habillement. Style (PRES) 6

Contorsion (DEX) 8 -> Espagnol 9 4 Interrogatoire (PRES) 10 6

Danse (DEX) 8 Science (INT) 5 Look (PRES) 6

Discretion(DEX) 10 2 -> 5 Negoce (PRES) 6

Endurance (VOL) 11 4 -> 5 Persuasion (PRES) 8 2

Rés. Torture/drogue (VOL) 9 2 Gestion des affaires (INT) 5 Psychologie (EMP) 6 2
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)5 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 14 6 Tactique (INT) 5 Aérotech (TECH) 6

Equitation (REF) 8 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 11 5

Pil. Véhicule maritimes (REF) 8 Armes de mélée (DEX) 8 Arts plastiques (TECH) 6

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 8 Art Martial x2 (DEX) 8 Assistance médicale x2 (TECH)6

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 14 6 Contrefaçon (TECH) 6

Bibliothèque (INT) 7 2 Esquive (DEX) 14 6 Corchetage (TECH) 6

Bureaucratie (INT) 7 2 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 6

Composition (INT) 5 Instrument (TECH) 6 Electronique (TECH) 8 2

Comptabilité (INT) 5 Jeu d'acteur (PRES) 6 Explosifs x2 (TECH) 6

Conaissance (INT) 7 2 -> 6 Maritechs (TECH) 6

Criminologie (INT) 10 5 -> 6 Photos & Films (TECH) 6

Cryptographie (INT) 8 3 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 6

Déduction (INT) 11 6 Armes d'épaule (REF) 14 6 Premiers secours (TECH) 8 2

Dressage (INT) 5 Armes Lourdes (REF) 8 Sécurité électronique (TECH) 6

Jeux de Hasard (INT) 5 Pistolet (REF) 14 6 Teratech (TECH) 12 6

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Fusil  d'assault 25 Agent 1

Lance grappin 1

Lunettes connectées 1

Téléoptique

Programme & Cyberdeck

Fusil d'assault (Vision 

Nocturne)
5d6 Corps 11 SP

Renforts 4

Armes Armure: Tenue pare balle légère

Pistolet à impulsion 

électrique
3d6 Tête 11 SP

5 7 4

45 20 7
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Annexe 1-19 : Fiche de Personnage : Lieutenant de Bolt 

  

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 9 2 Guide Local (Local) 5 Tir à l 'arc (Ref) 8

Dissim./Révélation obj (INT) 7 2 -> Quartier d'origine 7 2 Tir automatique x2 (REF) 8

Lecture sur les lèvres (INT) 5 -> 5 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 10 5 -> 5 Conn. De la rue (PRES) 4

Pistage (INT) 9 4 Langue connues (INT) 5 Conversation (EMP) 6 2

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 7 2 Corruption (PRES) 4

Athlétisme (DEX) 14 6 -> Native 9 4 Habillement. Style (PRES) 4

Contorsion (DEX) 8 -> 5 Interrogatoire (PRES) 6 2

Danse (DEX) 8 Science (INT) 5 Look (PRES) 4

Discretion(DEX) 12 4 -> 5 Negoce (PRES) 4

Endurance (VOL) 13 6 -> 5 Persuasion (PRES) 6 2

Rés. Torture/drogue (VOL) 12 5 Gestion des affaires (INT) 5 Psychologie (EMP) 6 2
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)12 7 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 10 2 Tactique (INT) 9 4 Aérotech (TECH) 5

Equitation (REF) 8 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 9 4

Pil. Véhicule maritimes (REF) 8 Armes de mélée (DEX) 16 8 Arts plastiques (TECH) 5

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 8 Art Martial x2 (DEX) 8 Assistance médicale x2 (TECH)7 2

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 10 2 Contrefaçon (TECH) 5

Bibliothèque (INT) 7 2 Esquive (DEX) 16 8 Corchetage (TECH) 5

Bureaucratie (INT) 5 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 5

Composition (INT) 5 Jeu d'acteur (PRES) 4 Electronique (TECH) 9 4

Comptabilité (INT) 5 Instrument (TECH) 5 Explosifs x2 (TECH) 12 7

Conaissance (INT) 7 2 -> 5 Maritechs (TECH) 5

Criminologie (INT) 5 -> 5 Photos & Films (TECH) 5

Cryptographie (INT) 5 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 7 2

Déduction (INT) 9 4 Armes d'épaule (REF) 8 Premiers secours (TECH) 7 2

Dressage (INT) 5 Armes Lourdes (REF) 14 6 Sécurité électronique (TECH) 9 4

Jeux de Hasard (INT) 5 Pistolet (REF) 14 6 Teratech (TECH) 7 2

Compétence de Classe

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général Amélioration Cyber

Fusil  à pompe 25 Agent 1 Cyber-bras 1

Pistolet Lourd 25 Communicateur radio 1

Grenade Etourdissante 1 Lance grappin 1

Grenade Fumigène 1

Programme & Cyberdeck

Lance Grenade 6d6

Fusil à pompe 5d6 Tête 11 SP

Arme de mélée lourde 3d6 Corps 11 SP

4

45 20 7

Armes Armure: Armure pare balle légère
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Annexe 1-20 : Fiche de Personnage : Bolt 
 

 
  

INT REF DEX TECH PRES

VOL CHAN MOUV CORP EMP

Points de vie Blessure grave Sauv. contre la mort

Skill Base
Compétence de Vigilance Niv Stat Compétences d'éducation Niv Stat Compétences de Tir Niv Stat

Concentration (Vol) 10 2 Guide Local (Local) 8 Tir à l 'arc (Ref) 8

Dissim./Révélation obj (INT) 8 -> Quartier d'origine 10 2 Tir automatique x2 (REF) 14 6

Lecture sur les lèvres (INT) 8 -> 8 Compétences de Sociabilité Niv Stat

Perception (INT) 14 6 -> 8 Conn. De la rue (PRES) 6

Pistage (INT) 12 4 Langue connues (INT) 8 Conversation (EMP) 8 2

Coméptences de Corps Niv Stat -> Argo 10 2 Corruption (PRES) 6

Athlétisme (DEX) 12 6 -> Japonais (Native) 12 4 Habillement. Style (PRES) 6

Contorsion (DEX) 6 -> 8 Interrogatoire (PRES) 4

Danse (DEX) 6 Science (INT) 8 Look (PRES) 6

Discretion(DEX) 12 6 -> 8 Negoce (PRES) 6

Endurance (VOL) 8 -> 8 Persuasion (PRES) 8 2

Rés. Torture/drogue (VOL) 8 Gestion des affaires (INT) 8 Psychologie (EMP) 6 2
Compétence de Contrôle Niv Stat Survie en mill ieu hostile (INT)14 6 Compétences techniques Niv Stat

Cond. Véhicule terrestre (REF) 8 Tactique (INT) 12 4 Aérotech (TECH) 5

Equitation (REF) 8 Compétences de Combat Niv Stat Armurerie (TECH) 11 6

Pil. Véhicule maritimes (REF) 8 Armes de mélée (DEX) 12 6 Arts plastiques (TECH) 5

Pil. Véhicules aérien x2 (REF) 8 Art Martial x2 (DEX) 12 6 Assistance médicale x2 (TECH)11 6

Compétences d'éducation Niv Stat Bagarre (DEX) 12 6 Contrefaçon (TECH) 5

Bibliothèque (INT) 10 2 Esquive (DEX) 14 8 Corchetage (TECH) 11 6

Bureaucratie (INT) 10 2 Compétences de Représentation Niv Stat Cybertech (TECH) 11 6

Composition (INT) 8 Instrument (TECH) 6 Electronique (TECH) 5

Comptabilité (INT) 8 Jeu d'acteur (PRES) 5 Explosifs x2 (TECH) 11 6

Conaissance (INT) 10 2 -> 5 Maritechs (TECH) 5

Criminologie (INT) 12 4 -> 5 Photos & Films (TECH) 11 6

Cryptographie (INT) 12 4 Compétences de Tir Niv Stat Pickpocket (TECH) 11 6

Déduction (INT) 12 4 Armes d'épaule (REF) 14 6 Premiers secours (TECH) 11 6

Dressage (INT) 8 Armes Lourdes (REF) 14 6 Sécurité électronique (TECH) 11 6

Jeux de Hasard (INT) 8 Pistolet (REF) 16 8 Teratech (TECH) 5

Capacité de Rôle

Cyberware & Equipement Spécial
Munitions Equipement général

Munition pistolet lourd 16 Agent 1 UV intégré 2

 Perce armure Changement de couleur2

Fusil  d'assault 50 Amélioration Cyber Cyberbras 2

Cyberyeux 2 Revêtement RealSkinn™2

Luminosité faible 2 Main grappin 1

Infrarouge 2

Programme & Cyberdeck

13 SP

Conscience Tactique 6

8

Armes Armure: Tenue pare balle Lourde

Pistolet très lourd 4d6 Tête 13 SP
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