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Premier Sang est un scénario pour Cyberpunk
Red.

Pour des questions ou améliorations, n’hésitez
pas & contacter Olivier Larue sur le Discord du
groupe. Ce document n’a pas pour objectif d'étre
partagé ailleurs que sur le site ou il est stocké sans
I'accord de I'auteur.

Premier Sang est un contenu non officiel fourni
dans le cadre de la politique de contenu
Homebrew de R. Talsorian Games et nest ni
approuvé ni cautionné par RTG. Ce contenu fait
référence & des matériaux qui sont la propriété de
R. Talsorian Games et de ses licenciés. Aucune
violation des droits d’auteur n’est prévue
concernant le contenu utilisé dans ce document.
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L'histoire qui se cache derriére les événements de
ce scénario remonte au Datakrash. Quelques
mois avant en réalité, lors du conflit entre Arasaka
et Militech. Durant le conflit, un officier de
Militech, blessé et isolé, trouva refuge au milieu
le It
Cochrane s'était bien gardé de se vanter de son

d'un modeste immeuble de Pacifica.
affiliation et put ainsi faire profil bas le temps de
se retaper. Mais son repos fut de courte durée,
car, un commando d’Arasaka était & ses trousses ;
lorsqu’il localisa la cible, il ne fit pas dans le détail

et se mit & massacrer tous les habitants.

Arasaka n’avait néanmoins pas prévu de tomber
sur un os. Et un os de taille. Parmi les habitants de
I'immeuble se trouvait un certain John J. Jones,
que tout le monde sur le NET connaissait sous le
nom de Paddy. Ce jeune et brillant Netrunner, qui
signait ses intrusions avec la vidéo du dessin
animé Paddy le Pélican, venait de mettre au point
le programme DIM (Deus in machina), capable
de prendre le contréle du corps de tout individu
équipé d'un cdablage neural. Il eut alors
I'occasion de tester sa trouvaille sur ['unité
Arasaka et poussa les membres du commando &
s'entretuer. Quand Arasaka mit la main sur les
images de |'incident, ses ingénieurs ne mirent pas
longtemps & comprendre que quelque chose
d’énorme venait de se produire. La Mégacorpo
traqua |'auteur de cette technologie, le trouva et
le contraint & travailler pour elle. Paddy finit par
céder, mais le Datakrash fit voler en éclat ses
doux réves de domination. Le programme DIM
reposait entierement sur le NET et il n’était plus
possible désormais d'y avoir accés. Avec
Night City et

conséquences que entraing,

toutes les
Paddy

I'holocauste de
cela
s'évanouit dans la nature.

Récemment, une ambitieuse cadre d’Arasakaq,
Asukaga Kaede, membre de la faction de
Hanako, découvrit des documents confidentiels
évoquant le fameux programme DIM. Elle a juré
& Hanako de retrouver le Netrunner afin de lui
faire recréer une version de son programme
compatible avec City Net. Et comme tout Corpo
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derri b rbrgant qt reoticé, elle est parvenue & ses fins.

Paddy s'est fait payer une résidence de luxe a
North Oak, ainsi qu'un service de sécurité
appartenant & |'une des nombreuses sociétés-
écrans d'Arasaka. Son nouveau programme
passe par un support de puce. Il faut installer la
puce vérolée sur la cible pour en prendre le
contréle. Mais on peut aussi passer par une
interface neuronale en installant le virus sur la
machine, la console ou le véhicule auquel se
reliera la cible. Le Netrunner a ensuite expliqué
qu'il avait terminé son travail et qu'il en avait
profité pour hacker son propre biomoniteur afin
qu'il transmette toutes les preuves impliquant
Arasaka & I'ensemble des médias de Night City
en cas de décés. Une garantie qui lui assurait la
tranquillité. Arasaka fixa un rendez-vous discret
dans les Badlands pour livraison. Paddy chargea
donc son chauffeur de transporter, dans une
mallette, la puce contenant le programme DIM,
un dossier crypté expliquant la marche & suivre
pour dupliquer le programme et un mouchard en
cas de perte malencontreuse de la mallette.
L'objectif de son chauffeur était les Badlands ou
I'attendait une Navi, mais la livraison a subit un
malheureux contretemps. Prise dans une fusillade
sur Pacifica entre les Voodoo boys et la Légion du
Chrome Rouge, la voiture contenant la mallette
termina sa course dans un mur. L'agent de sécurité
menotté & la mallette tenta de s’enfuir, mais se fit
rattraper par des membres de la Légion du
Chrome Rouge, lesquels lui piquérent la mallette,
et le bras. Comme la discrétion n’est pas le fort de
la Légion du Chrome Rouge, un bon paquet de
Fixers finira par entendre parler de cette histoire
et cherchera & récupérer la mystérieuse mallette.
Kaede n'a aucune envie d'arriver aprés tout le
monde, quitte & prendre des risques, elle va
employer de gros moyens pour récupérer son
bien. La Légion du Chrome Rouge est composée
de membres stupides, mais leur instinct de survie
est suffisamment aiguisé pour avoir quelques
brouilleurs & disposition. Le signal de la mallette
est donc perdu, la chasse peut commencer...




Acte 1-Une proposition qui ne se refuse pas

Une proposition qui ne se un premier temps le QG de la Légion du Chrome
Rouge, caril y a de fortes chances que la mallette
refuse pas ] soit sur place sous bonne garde. L'autre probléme

. c'est qu'il va sans doute falloir compter sur
Les personnages ont rendez-vous avec Stripes,

. . . , . . velques rivaux, mais Stripes ne s'étend pas sur
un Fixer bien implanté en ville et qui vit a quelq ' P P

Heywood. Il a eu vent de la fusillade et de la la question et évite de s'attarder sur les corpos. La

mallette dérobée & peu prés un quart d'heure Légion du Chrome Rouge n’a pas été trés discréte

aprés les faits. Il donne rendez-vous au groupe de et entre les Voodoo Boys qui comptent bien faire

personnages dans I'heure. Pas le temps de payer leur raid aux nazillons, la corpo qui va

0 irainer | certainement chercher & récupérer son bien et i
i tous les crevards de la zone qui vont !
potentiellement s'en méler, la concurrence risque
Musique de la rencontre d'étre  rude.  Stripes  insistera  donc
Cyberpunk 2077 — Worlds — Sebastian particuliérement sur la nécessité d'étre rapide et
Robertson discret. Une fois la mission menée & bien, les
personnages livreront la mallette dans la chambre
d’un hétel miteux de Santo Domingo : El Palacio
Le rendez-vous a lieu dans un bar tranquille de (chambre 104).

Heywood, le « Weird Planef» quelques rues au

nord de Santo Domingo. 'anpes.ah‘e.nc.i les Rappel de Ia mission
personnages dans un carré VIP, il dissimule
visiblement mal son impatience. Aprés les 1) Localiser la mallette

présentations d'usage, Stripes présente la 2) Extraire la mallette

mission. La Légion du Chrome Rouge a mis la 3) Livrer la mallette au point de chute.

main sur un pefit bijou de technologie qu'il
souhaite récupérer. Il paie 1 000 EDdies par téte Negociation de la prime
en échange du contenu de la mallette. Le
principal probléme reste qu'il faut retrouver cette
mallette. La Légion du Chrome Rouge n’est pas
facile & dénicher et elles comptent tellement
d’ennemis que le lieu lui servant de quartier
général est un lieu passablement confidentiel. Il
faudra donc que les Edgerunners trouvent dans

Moins ignorant quiil ndGen a | Gai

Stripes est loin d’avancer & I'aveugle dans cette affaire. Mais il joue un jeu
dangereux. Ses contacts lui ont dit d’o0 était partie la voiture. Or, il sait que
Paddy




