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Résumé : 
Ce premier épisode de la campagne « Perfect 
Mirror » permet aux PJ de se familiariser avec 
le système de jeu de Cyberpunk RED à travers 
6 arcs narratifs complets dont 3 combats et 3 
scènes de développement. Cette campagne est 
pensée pour être jouée par 3 PJ qui ont chacun 
un lien direct ou indirect avec certains PNJ. 
Dans leur aventure, les PJ entendent dire que 
Biotechnica serait en train de mettre au point 
un nouveau modèle de robot humanoïde de 
combat équipé d'une IA révolutionnaire. En 
réalité, Biotechnica veut cloner un sportif de 
très haut niveau et un des PJ est confondu avec 
ce dernier : il est cloné à son insu et son clone 
parvient à s'échapper des griffes de la corpo. 
Les PJ doivent donc traquer ce clone et le tuer 
avant qu'il ne cause trop de dégâts ou qu'il ne 
fasse porter le chapeau à leur coéquipier pour 
des actes que ce dernier n'a pas commis. 
 
 
 
 
 
 

Bestiaire 
Booster 
Garde du corps 
 
 
 
Note : 
Pour des questions ou améliorations ƴΩƘŞǎƛǘŜȊ 
pas à contacter sur le discord du groupe : JOHN 
PAUL JONES !!!!!! #1601 
Les nombres à côté des localisations [ex : (17)] 
font référence aux lieux décrits pages 310 à 314 
du Livre de Base de Cyberpunk RED. 
Tous les éléments du bestiaire peuvent être 
trouvés pages 412 à 416 du Livre de Base de 
Cyberpunk RED. 
Ce scénario est partagé sur le site de : 
http://cyberpunk-jdr.fr Φ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴŜ ŎǊŞŀǘƛƻƴ 
Fan-made pour pouvoir jouer à Cyberpunk RED. 
/Ŝ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ƴΩŀ Ǉŀǎ ǇƻǳǊ ƻōƧŜŎǘƛŦ ŘΩşǘǊŜ 
partagé ailleurs que sur le site ou il est stocké. 
Toute reproduction partielle ou totale (autre 
ǉǳŜ ǇƻǳǊ ƭΩŀŘŀǇǘŀǘƛƻƴ Ł ƭŀ ǘŀōƭŜ ŘŜ ƧŜǳȄ Řǳ 
Meneur) est interdite sans l'autorisation de(s) 
auteur(s). 
Crédit image couverture : Satyaki Sarkar 
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Des soins bien chers... 
Le groupe de PJ se trouve au centre médical de Upper Marina (17) ǇƻǳǊ ǇǊŜƴŘǊŜ ŘŜǎ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ ŘΩǳƴ 
ƳŜƳōǊŜ ŘŜ ƭŀ ŦŀƳƛƭƭŜ ŘΩǳƴ ŘŜǎ tW ǉǳƛ ȅ Ŝǎǘ ƘƻǎǇƛǘŀƭƛǎŞΦ 
Un médecin leur annonce que le coût total des soins est de 156 250 ED et que le PJ peut payer en 
ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŦƻƛǎΦ bŞŀƴƳƻƛƴǎΣ ǎΩƛƭ ƴŜ ǇŀƛŜ ǇŀǎΣ ŀƭƻǊǎ ƭŜ ƳŜƳōǊŜ ŘŜ ǎŀ ŦŀƳƛƭƭŜ ƴŜ ǎŜǊŀ Ǉŀǎ ǎƻƛƎƴŞ 
entièrement et mourra pour laisser de la place aux autres patients. 
 
En sortant du centre médical, Jack, un booster complètement 
drogué leur prƻǇƻǎŜ ŘŜ ƭΩŀƛŘŜǊ Ł ōǊŀǉǳŜǊ ǳƴŜ ōƻǳǘƛǉǳŜ Ŝƴ 
ville. Il a ŜƴǘŜƴŘǳ ƭŜǳǊ ŎƻƴǾŜǊǎŀǘƛƻƴ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ Řǳ ōŃǘƛƳŜƴǘ 
et est prêt à partager une part de son butin qui servirait à 
ǇŀȅŜǊ ƭŜǎ ŦǊŀƛǎ ŘΩƘƻǎǇƛǘŀƭƛǎŀǘƛƻƴ : selon lui, ce casse pourrait 
vraiment rapporter gros mais tout seul il ne peut pas y arriver. 
 
Le booster eǎǘ ǇǊşǘ Ł ǘƻǳǘ ǇƻǳǊ ǉǳŜ ƭŜ ƎǊƻǳǇŜ ƭΩŀƛŘŜ Ŝǘ ƛƭ ŦŜǊŀ 
tout ce que les PJ voudront après le braquage. Cependant, il 
faut que tout le monde passe dans sa planque pour préparer 
ƭŜ ŎƻǳǇ Ŝǘ ŞƭŀōƻǊŜǊ ƭŜ Ǉƭŀƴ ŘΩŀǘǘŀǉǳŜΦ 
 
WŀŎƪ ŀ ƎŀǊŞ ǎŀ ǾƻƛǘǳǊŜ ƧǳǎǘŜ ŘŜǾŀƴǘ ƭΩƘƾǇƛǘŀƭ Ŝǘ ǇǊƻǇƻǎŜ ŀǳ 
groupe de rentrer dedans. Si les PJ ont déjà un véhicule, ils 
ǇŜǳǾŜƴǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ƭŜ ǎǳƛǾǊŜ ƧǳǎǉǳΩŁ ǎŀ ǇƭŀƴǉǳŜΦ 
 
 

 

 

Une embuscade évidente 
!ǇǊŝǎ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ƳƛƴǳǘŜǎ ŘŜ ǘǊŀƧŜǘ Ŝƴ ǾƻƛǘǳǊŜΣ ƭŜ ƎǊƻǳǇŜ ŀǊǊƛǾŜ Řŀƴǎ ƭŜ ǉǳŀǊǘƛŜǊ ŘŜ ƭΩ!ƴŎƛŜƴƴŜ ȊƻƴŜ ŘŜ 
combat, tout près de chez Jesse James (32ύ Ŝƴ Ǉŀǎǎŀƴǘ ǇŀǊ [ƛǘǘƭŜ /Ƙƛƴŀ Ŝǘ ƭΩ!ƴŎƛŜƴƴŜ WŀǇŀƴǘƻǿƴΦ 
 
WŀŎƪ ǎŜ ƎŀǊŜ ŀǳ ǇƛŜŘ ŘΩǳƴ ƎǊŀƴŘ ƛƳƳŜǳōƭŜ ǉǳƛ Ł ǇǊŜƳƛŝǊŜ ǾǳŜ ǎŜƳōƭŜ ŀōŀƴŘƻƴƴŞΦ " ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊΣ ƭŜǎ 
murs et le sol sont tapissés de graffitis. Des résidus de drogues, de douilles vides et de bouteilles 
cassées sont présents un peu partout. 
 
[Ŝ Ƙŀƭƭ ŘŜ ƭΩƛƳƳŜǳōƭŜΣ ǎƻƳōǊŜ Ŝǘ ƭǳƎǳōǊŜΣ Ŝǎǘ ǳƴƛǉǳŜƳŜƴǘ ŞŎƭŀƛǊŞ ǇŀǊ ǳƴ faible puit de lumière qui 
ǘǊŀǾŜǊǎŜ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŞǘŀƎŜǎ ŀǳ ƳƛƭƛŜǳ ŘŜ ŎƘŀŎǳƴ ŘΩŜǳȄΦ 
 
¦ƴ ǳƴƛǉǳŜ ŜǎŎŀƭƛŜǊ Ŝƴ ŎƻƭƛƳŀœƻƴ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǎŜ ǊŜƴŘǊŜ ŀǳȄ ŞǘŀƎŜǎ ǎǳǇŞǊƛŜǳǊǎΦ [ŀ ŘƛȊŀƛƴŜ ŘΩŞǘŀƎŜǎ au 
dessus des PJ sont tous similaires : un couloir ouvert sur le puit central séparé par un petit muret pour 
un minimun de sécurité et quelques appartements en bordure de ce dernier. 
 

Scène 1 : [Ωhôpital 
 

Jack le booster 

Scène 2 : La planque 
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Test de Perception SD de 9 : les douilles au sol ont été tirées il y a peu car des résidus de poudre 
peuvent encore être observées à leur proximité. 
 
Test de Perception SD de 15 : ƭΩƛƳƳŜǳōƭŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǎƛ ŀōŀƴŘƻƴƴŞ ǉǳΩƛƭ Ŝƴ ŀ ƭΩŀƛǊΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ŘŜǎ ōǊǳƛǘǎ ŘŜ 
pas peuvent être entendus un peu plus haut. 
 
Test de Perception SD de 17 Υ WŀŎƪ ŀ ƭΩŀƛǊ ǾǊŀƛƳŜƴǘ ǘǊŝǎ ŜȄŎƛǘŞ Ł ƭΩƛŘŞŜ ŘŜ ƳƻƴǘŜǊ Řŀƴǎ ǎŀ ǇƭŀƴǉǳŜ ŀǾŜŎ 
les PJ. 
 
Jack amène le groupe au quatrième étage ŘŜ ƭΩƛƳƳŜǳōƭŜ, là où se trouve sa planque. 
 
¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ŀǊǊƛǾŞǎ ŀǳ ǉǳŀǘǊƛŝƳŜ ŞǘŀƎŜΣ WŀŎƪ ŘŜƳŀƴŘŜ ŀǳȄ tW ŘŜ ƭŜ ǎǳƛǾǊŜ Řŀƴǎ ǳƴŜ ǇƛŝŎŜ Ŝǘ ŘŜ ǎΩŀǎǎƻƛǊ ǎǳǊ 
un ŎŀƴŀǇŞΦ WŀŎƪ ƭŜǳǊ Řƛǘ ǉǳΩƛƭ ǇŀǊǘ ŎƘŜǊŎƘŜǊ ƭŜǎ Ǉƭŀƴǎ ŘŜ ƭŀ ōƻǳǘƛǉǳŜ Ŝǘ ǉǳΩƛƭ ǊŜǾƛŜƴǘ ǾƛǘŜ Ƴŀƛǎ ƛƭ ǊŜǾƛŜƴǘ 
en réalité accompagné de son boss, Baby Boomer, Ŝǘ ŘΩǳƴ ǎōƛǊŜΦ 
 
Baby Boomer ŎƻƳƳŜƴŎŜ Ł ƭŜ ŦŞƭƛŎƛǘŜǊ ŘΩŀǾƻƛǊ ǊŀƳŜƴŞ Řes gens à dépouiller et le [combat] entre les 3 
boosters et les PJ commence. 
 
Les PJ doivent parvenir à battre les booster et remporter ce combat donc si besoin, arrangez-vous pour 
faire pencher la balance de leur côté. 
 
 
 
 
 
 
 

LƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ƭΩƛƳƳŜǳōƭŜ ŘŜ WŀŎƪ 
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Rencontre avec Judy 
À la fin Řǳ ŎƻƳōŀǘΣ ǳƴ ōǊǳƛǘ ǾŜƴŀƴǘ ŘΩǳƴŜ ǇƛŝŎŜ ǾƻƛǎƛƴŜ ƛƴǘǊƛǉǳŜ ƭŜǎ tWΦ 9ƴ ǎŜ ŘƛǊƛƎŜŀƴǘ ǾŜǊǎ ŎŜǘǘŜ ǇƛŝŎŜΣ 
les bruits sont de plus en plus forts et les PJ découvrent ǉǳΩƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜǎ ƎŞƳƛǎǎŜƳŜƴǘǎ ŘΩǳƴŜ ƧŜǳƴŜ 
femme appelée Judy. 

 
¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭΩŀǾƻƛǊ trouvé et délié les mains et la bouche, elle les 
ǊŜƳŜǊŎƛŜ Ŝǘ ƭŜǳǊ ŜȄǇƭƛǉǳŜ ǉǳΩŜƭƭŜ Şǘŀƛǘ ǇǊƛǎƻƴƴƛŝǊŜ ŘŜǎ ōƻƻǎǘŜǊǎΦ 
 
Judy est une journaliste indépendante qui, en enquêtant sur la 
corporation Biotechnica, a découvert que la corpo pourrait être en 
train de mettre au point un nouveau modèle de robot humanoïde 
ŘŜ ŎƻƳōŀǘ ŞǉǳƛǇŞ ŘΩǳƴŜ L! ǊŞǾƻƭǳǘƛƻƴƴŀƛǊŜΦ 
 
9ƭƭŜ ƭŜǳǊ Řƻƛǘ ƭŀ ǾƛŜ Ŝǘ ǇǊƻǇƻǎŜ ŘƻƴŎ ŀǳȄ tW ŘŜ ƭΩŀƛŘŜǊ Řŀƴǎ ǎƻƴ 
ŜƴǉǳşǘŜ ǎŀƴǎ ǊŞǾŞƭŜǊ ƭΩƛƴŦƻ ŀǳȄ ƳŞŘƛŀǎ ǇƻǳǊ ƭŜ ƳƻƳŜƴǘΦ tŀǊ ŎƻƴǘǊŜΣ 

une Ŧƻƛǎ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ǾŜƴŘǳŜΣ ŜƭƭŜ ǇƻǳǊǊŀƛǘ ƭŜǳǊ ǊŀǇǇƻǊǘŜǊ ǘǊŝǎ ƎǊƻǎ Ŝǘ ŜƭƭŜ Ŝǎǘ ǇǊşǘŜ Ł ǇŀǊǘŀƎŜǊ ƭŜǎ 
ŜŘŘƛŜǎ ǊŜœǳǎ ǎΩƛƭǎ ƭΩŀƛŘŜƴǘΦ 
 
Test de Connaissance SD de 9 : Biotechnica est connue pour ses expériences et inventions éthiquement 
contestables.  
 
Test de Psychologie SD de 9 Υ WǳŘȅ ŀ ƭΩŀƛǊ ǘǊŝǎ ƘƻƴƴşǘŜ Řŀƴǎ ǘƻǳǘ ŎŜ ǉǳΩŜƭƭŜ ŘƛǘΦ 
 
Test de Psychologie SD de 15 : WǳŘȅ ƴΩŀ Ǉŀǎ ƭΩŀƛǊ ǘƻǘŀƭŜƳŜƴǘ ǎǶǊŜ ŘŜ ƭŀ ƴŀǘǳǊŜ Řǳ ǇǊƻƧŜǘ ǎǳǊ ƭŜǉǳŜƭ 
Biotechnica travaille. 
 
Test de Psychologie SD de 17 : Judy Ŏƻƴƴŀƛǘ ƭŜǎ ǇǊƛȄ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ǳƴŜ ŎƻƳƳŜ ŎŜƭƭŜ-là pourrait 
non-ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ ŎƻǳǾǊƛǊ ƭŜǎ ŦǊŀƛǎ ƳŞŘƛŎŀǳȄ Ƴŀƛǎ ŀǳǎǎƛ ƭŜǳǊ ǊŀǇǇƻǊǘŜǊ Ǉŀǎ Ƴŀƭ ŘΩŀǊƎŜƴǘ Ŝƴ ōƻƴǳǎΦ 
 
WǳŘȅ ǇŜƴǎŜ ǉǳΩǳƴ ŎŀŘǊŜ ŘŜ .ƛƻǘŜŎƘƴƛŎŀ aura rendez-vous avec un client mystère dans pas longtemps 
pour négocier un contrat impliquant ce fameux projet. Le lieu de rendez-vous est un entrepôt situé sur 
les quais de Night City Sud, pas loin de La Taule (35). 
 
Judy et les PJ se dirigent tous ensemble vers le métro le plus proche. Si les PJ veulent se rendre à 
ƭΩŜƴǘǊŜǇƾǘ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘΩǳƴ ŀǳǘǊŜ ƳƻȅŜƴ ŘŜ ǘǊŀƴǎǇƻǊǘΣ WǳŘȅ ƭŜǳǊ ŘƛǊŀ ǉǳŜ ƭŜ ƳŞǘǊƻ Ŝǎǘ ƭŀ ǎƻƭǳǘƛƻƴ ƭŀ Ǉƭǳǎ 
ǊŀǇƛŘŜ Ŝǘ ǉǳΩƛƭǎ ǊƛǎǉǳŜƴǘ ŘŜ ƳŀƴǉǳŜǊ ƭΩŜƴǘǊŜǾǳŜ ǎΩƛƭǎ ƴŜ ǎŜ ŘŞǇşŎƘŜƴǘ ǇŀǎΦ 
 
 

 

 

Dans le métro 
Les PJ et Judy arrivent sans encombre à la bouche de métro la plus proche mais une fois arrivés sur les 
quais, 3 mercenaires (gardes du corps) les [attaquentϐ Ł ƭŀ ǾǳŜ ŘŜ WǳŘȅ όƛƭǎ ƻƴǘ ƭΩƛƴƛǘƛŀǘƛǾŜύΦ 
 
Ces derniers sont envoyés par Biotechnica pour mettre fin aux agissements de la journaliste. 

Scène 3 : [ΩŜƴǉǳşǘŜ 
 

Scène 4 : Encore une embuscade ! 
 

Logo de Biotechnica 

5 



 

 

Les PJ doivent parvenir à battre les mercenaires et remporter ce combat donc si besoin, arrangez-vous 
pour faire pencher la balance de leur côté. 
 
 

 

 

Fouiller les poches 
" ƭŀ Ŧƛƴ Řǳ ŎƻƳōŀǘΣ ǳƴ ŘŜǎ tW ƻǳ WǳŘȅ ŦƻǳƛƭƭŜ ƭŜǎ ǇƻŎƘŜǎ ŘΩǳƴ ŘŜǎ ƳŜǊŎŜƴŀƛǊŜǎ Ŝǘ ǘǊƻǳǾŜ ǳƴ ǇŜǘƛǘ ōƻǳǘ 
de papier plié en 4. Dessus est écrit un ordre de Biotechnica adressé aux mercenaires : tuer la 
journaliste ET ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ǳƴ ŞŎƘŀƴǘƛƭƭƻƴ ŘΩ!5b Ře Max McMoon, un sportif de haut niveau. 
 
Test de Connaissance SD de 9 : Max McMoon est un bodybuilder moyennement connu de Night City. 
 
Biotechnica confond en réalité un des PJ avec ce sportif et voulait donc récupérer cet échantillon sur 
le PJ. Après cette étrange révélation, ils prennent le métro sans encombre Ŝǘ ǎŜ ŘƛǊƛƎŜƴǘ ǾŜǊǎ ƭΩŜƴǘǊŜǇƾǘ 
à pied. 
 

 

 

 

[ΩŜƴǘǊŜǇƾǘ 
Une fois arrivés à une cinquaƴǘŀƛƴŜ ŘŜ ƳŝǘǊŜǎ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǇƾǘΣ ƭŜǎ tW ŀǇŜǊœƻƛǾŜƴǘ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ŘŜ .ƛƻǘŜŎƘƴƛŎŀ 
attendant son client juste devant le bâtiment avec un gros camion et 3 gardes du corps. 
 
Judy leur suggère fortement ŘŜ ǊŜƴǘǊŜǊ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǇƾǘ Ŝǘ ŘŜ ǎΩȅ ŎŀŎƘŜǊ ǇƻǳǊ ǇƻǳǾƻƛǊ 
entendre et voir les détails de la négociation. 
 
Lƭ Ŧŀǳǘ ǉǳŜ ƭŜǎ tW Ŝǘ WǳŘȅ ǎƻƛŜƴǘ Řŀƴǎ ƭΩŜƴǘǊŜǇƾǘ ǇƻǳǊ ƭŀ ǎǳƛǘŜ ŘŜ ƭŀ ǎŎŝƴŜ ŘƻƴŎ ǎΩƛƭǎ ǇŜǊǎŞǾŝǊŜƴǘΣ ǘǊƻǳǾŜȊ 
un moyen de les faire obéir à Judy. 
 
 

Scène 5 : Une révélation inquiétante... 
 

Scène 6 : Le contrat 
 

Le Manticore de Militech 
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!ǳ ōƻǳǘ ŘΩǳƴŜ ŘƛȊŀƛƴŜ ŘŜ ƳƛƴǳǘŜǎΣ un Manticore de Militech se pose à côté du camion de Biotechnica 
et une représentante commerciale en sort, accompagnée de 3 gardes du corps. 
 
Après avoir longuement négocié, le cadre de Biotechnica présente à la représentante de Militech son 
produit Υ ƭŀ ŎƻǇƛŜ ŎƻƴŦƻǊƳŜ ŘΩǳƴ ŘŜǎ tW όŎŜƭǳƛ ǉǳƛ Ŝǎǘ ǇǊƛǎ ǇƻǳǊ ƭŜ ǎǇƻǊǘƛŦ ŘŜ Ƙŀǳǘ ƴƛǾŜŀǳύ Řŀƴǎ ǳƴ Şǘŀǘ 
ŘŜ ǎƻƳƳŜƛƭ ŀǊǘƛŦƛŎƛŜƭ ǇǊƻŦƻƴŘΦ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴ ŎƭƻƴŜ ŞƭŜǾŞ Ŝƴ ƭŀōƻǊŀǘƻƛǊŜ ǉǳƛ ǇƻǎǎŝŘŜ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ 
caractéristiǉǳŜǎ Řǳ tW Ƴŀƛǎ ŀǾŜŎ ōŜŀǳŎƻǳǇ Ǉƭǳǎ ŘΩƛƳǇƭŀƴǘǎ ŎȅōŜǊƴŞǘƛǉǳŜǎΦ 
 
[Ŝǎ tW ǎƻƴǘ ǊŜǇŞǊŞŜǎ ǾŜǊǎ ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜ ƭΩŞŎƘŀƴƎŜ Ŝǘ ǳƴ ώcombatϐ ǎΩŜƴƎŀƎŜ ŀƭƻǊǎΦ 
 
aƛƭƛǘŜŎƘ ǇŀǊǾƛŜƴǘ ǘƻǳǘŜŦƻƛǎ Ł ǎΩŞŎƘŀǇǇŜǊ ǇŜƴŘŀƴǘ ƭŜ ŎƻƳōŀǘ Ŝǘ ƭŀƛǎǎŜ ƭŜǎ tW ǎŜ ōŀǘǘǊŜ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ƎŀǊŘŜǎ Řǳ 
corps de BiƻǘŜŎƘƴƛŎŀΦ vǳŜƭƭŜ ǉǳŜ ǎƻƛǘ ƭΩƛǎǎǳŜ ŘŜ ŎŜ ŎƻƳōŀǘΣ aƛƭƛǘŜŎƘ ǎΩŜǎǘ ŜƴŦǳƛ ŀǾŜŎ ƭŜ ŎƭƻƴŜ Řǳ tWΦ 
 
 
À suivre Řŀƴǎ ƭΩŞǇƛǎƻŘŜ н de Perfect Mirror... 
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